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Boldog új évet kívánunk minden 
kapj g elte ese AG [LÉ LÓ 
rán lesz boldog az év kezdése, 
mert róssz o hírekkel kell kezdem 
a bevezetőnek szánt irományt. 
sajnos különböző problémák 
miatt, de főképp azért, meri úgy 
(ELEG a ül EL konzol piac 
nem tud még eltartani egy ilyen 
E) klet [án 


fog  megje- 


Ni ETET ellensúlyozandó, 
valószínűleg fejleszteni fogunk d 
(Gr CTL ETL MS TeT: [ETET ELT 
ezzel kicsit enyhítsük a rössz év- 

Elnézést kérünk midenkitől, 
akinek fájó pontja lesz ez a vál- 
tozás, salnos meg kellett tennünk 
er a koránt sem szívderítő lé- 


pest. 
Előfizetőinket . megnyugtatjuk, 
hogy természetesen megrendelésü- 


ket nem időszakra, hanem meg- 
lelénési számra tettük át, így 
például, ha valaki fél évre fire- 
tett élő, akkor ez hat megjele- 
nési Jelent, attól függetlenül, 
hogy milyen időközönként jelenik 
meg a lap. 


Mea ásráa áá Le date T ELTETT 
gén jelenik meg. Természetesen 
élőfizetőinknek visszafizetjük az 
előfizetési díjat, ha erre igényt 
eletet 

Félretéve a rossz híreket, be- 
EL EEHITTL EST EL TTL LL MATAT UA 


lit a fejlődés időszaka, hisz 
mindenki a Saturn-ról és a Flgy 
áfatianról beszél, nemhiába, hisz 
két korszakalkotó gépről van szó. 

A megjelenő játékok sokasága 
mind azt sejteti, hogy nagyon 
hamar komoly piaci részesedéssel 
kell számolnunk mindkét gép 
esetében, bár ami a hardware 
árát illeti, hát az birony a csilla: 
gos égben tanyázik. 

Hamarosan, vagy talám műr 
most is kapható mindkét gép Ítt- 
hon ls, így a vastagabb pénztár: 
cájú olvasók nemsokára ötthonuk- 
ban élvezhetik a technika eme 
csodáit. 


ló szórakozást kívánunk ehhez 
a JÓYPAD-hoz ks, és ne leleltsé- 
tek el, hogy találkozunk április 
[dB 


A Team 


TARTALOM 


s. lemét egy nagy adag 
információ és hír szerepel ezeken az 
ERJEN 


ML Lee 
Az újabb generációs konzolok lassan 
erere e BEL TE La rege [1T lle tej HT nd eje [1] 
a Sega új codamasináját feszítettük 
LATTTET LÉT 


j : SATURN SOFTWARE 
TESZT 

FETT ETT TETT] Te LT Te 15 

néhány igen csúcs játékat 


kj 2 TAZ MANIA 1 
lémét Tat van a siimet. 


LETETT Neee en TE TTL SE A TeT] 
sa úrtó szándékú kreéatűrákkal teli — 
erat Tet Má Ma EL SE LÉT jee te bt a) 
gondot okozhat majd a Megadrire 
LT ELETE 





j SYLVESTER AND 
ESTÉT áá EJH LA ETET EG B 
Megadrive-ra. A rajrfilmszerű 
animációk eredeti hangulatot adnak a 
játéknak. Syivester-rel, a mindig éhes 
macskával kell. végigkergetnünk 
er AT ETET 
pályákon. Ismét egy aranyos játékkal 
gardagádott a Séga választék 








j 4 URBAN S$TRIKE 

. LT ete TELT ET 
folytatása ismételten nehéz 
megpróbáltatások élő állítja a 
Megadive-on nyomulákat Akik ismerik 
az előző részeket, azoknak bálran 
ajáalhatjuk ert az epíródot Is. A 
gyalogos küldetészégrehajtások mellett 
Keret reá TT 
AES d11 e Teen tTT o sag 





j he beee lada es 

Egy olyan MegatD-s játékot 
mutatunk ítt be, amit minden 
lövöldözés játékot kedvelőnek be kell 
szerezni. Ha nincs még CD-meghajtód 
a Megadrive-adhoz, akkor talám ez 
mojd meggyőzhel. 





j C 50NIC AMD 
KNUCKLES 

Art hiszem, $onlc-ot nem kell 

bemutatnom, hiszen minden Megadrive 

tulaj ismeri. Itt az újabb epirőd. 














e 1 geszétáztags kN CASZER 


kikapcsolódást nyújtanak a képernyő 
vibrálásától megfájdult szemeknek. 


2 ih STREETS OF RAGE III 

A sorozat harmadik része — 
Megadrive-an — a verekedős játékok 
kedvelőit fogja a monitor elé 
ragasztani náhány órára. 


[ ü rre 
LL. ert - 
[hi f etbentj mu TT 
d 8 
ő 
ij 
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L (Mese 
; Fear! 
"al tá sk 
TEREKET EM 
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22. JAMES POND 3 
Az Amigás verrlő után itt a 
Megadríve változat is. Cool stuff. 


23. [ ei fovatszná 


okozhat majd — a YetT e 
tulajdonásaknak. 


eh. Tyetegftareátaó 


Lee ge kde e el ET éz seg e bntae [68 
élvezetes játékot ígér. Lélegzetelállító 
itbésség, humoros grafika, hihetetlán 
minőségű digitalizált rószek, kökömány 
hegyy rene — és három videoklip. 











re ARCADE POÓÓOL 
Egy kis golyózásra invitál 
minkot a Team 17 játéka. Többféle 


EGK AÁT TH te TÉT 
válogathatunkiamerikai, európai, tb.) 
A játék közben pedig a CD-ről igazi 
abilllárdtermi hangulat" szól. 


ASTERIX 

FA gall hőssel kell 
gettó Lee borne e at LÉ] 
— Übelix-et — — megannyi pályán 
keresztül — $NES5-en. Ismét egy 
teldőze zett Bree TETT e: La LAB 


gy ag sons 
A gonosz Hókuszpál 
elrabolta néhány Törptársunkot. Vajon 


sikerül-e megmentenünk őket. Az $NES 
grafikai lehetőségeit kellemesen 
prrtznaj troli: Gee [delete dl A 61153 
Sir ÍZ JEL A 





pb: EARTHWORM JIM 
E ALT ELÉ 1 új 
a SNES változat ks. Szuper humaros 
grafika, magávalragadó Játékmenet. Ez 
a AC: bi LT E ee 


PPEK TRÜKKÖK 
a ye A Áh mostani számban már az 
újabb konzolokhoz érkezett tippek is 


helyet kaptak, csak hogy ne sírjon 
HITT 


34 ela baj! 
; ELL TH Te! 


ETEL ITELT G LL 


zhiF? eV 6) STEK 
FETT Az ag tta Amigán ús 
C€D32-n megjelent program SNES 
Le etzg tibi] ssal b CH Vúj aA 








FT Tao 19 Teja vero 
1399. Bp. Pf. 7OT/505 


HL ta leb 
KELLET 61 Tt 
E ETL ej TeTeti 


ETTE EE TEHAT Te 


ETET eti 





errre deláte[elats]j 


Szikszai Gábor 


da M LIL ETT] 
Tördelőszerkesztős 


(EKET 


LETE Lena tall 
ára 174 Fi. 


Megréndelhető a szerkesztőség 


címén, megvásárolható Budapesten 


OS 
a hírlapárusoknál, 
Azomp Kit, Movotrade 2(€, 
all 140412 Bar Tea B 
ELLA LEN LL LTE 
Garázs, valamint 
mas szaküzletekben. 


vált ré: jelk s Mi; B 
nött LeKöLT LN: ! 


Az újság a GURU kiadó IBM FK 
alapú DTP rendszerén készül. 


[TF ALK 


LESTE EKE: ÉS ts 
149 Budapest, Burogány u. 4. 
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TUL HELLA 


Reméljük most is tudunk majd valami újat hozni, lássunk, mi minden történt a nagy karácsonyi versengés apropájaként. 


A konzolpiaz decemberben alapo: 
HMA TG SL e LŐ 

Nyugat-Európában megjelentek 
az első $ega Salurn és Sony PSX 
konzolok. Nagy harc alakult ki a 
két gép körül. A felhasználók 
egyik fele a Ty ale pl tele del És 
ml Le hisz, mig a másik fél a 
sony erős Had marketingjére teszi 
[ed EG ELV 

LL NLOT ÉT ge Létre ge] s beg dt fe 1ale LÉ E 
gyunk, hiszen mindkét gép tudása 
hihetetlen magasságba emeli a 
mércét. A külföldi szaksajtó ís egy- 
re többet foglalkozik ezekkel a gé- 
pekkel, sát akadnak kiadványok, 
melyek kimondottan ezekre az 


A Nintendo most, amikor az ULTRA 
64 még sehol sem tart, kiadott egy 
Mel kézrbentartható Herb áu te 
JA 

Ha azért er mégsem annyira 
pittyegő masina, hiszen egy 3D-s 
LETELTE játékgépről van 
SZÜ. 

A Virtual Boy mévre jég 
szerkezet két fő részből áll: 
egyik része a kézben tartható KéRaT 


újabb generüciós ketyerékre szako- 
sodtak (EDGE, ULTIMATE]. 

Azt hiszem, hogy a fejlesrtő cé- 
gek ismételten törhetik a fejüket a 
jobbnál jobb ötleteken, és ezek 
megvalósításán. 


Az ú] csodakonzolokra jelem pil- 
lanatban még elég kevés a játék, 
de ami már elkészült, az magáért 
S GEtÉ 

FT INT L E GE 6 19151 ÖL 21 TH ET) 
kre at ale e le et öá: MILL1AtT 
unt Tá an Tera tet fen Lope dr vaj Tehat váv 
(ha nem ugyan azt], és a PFSX Is 
hasonló tudással bír. 


gép, a másik egy speciális ,héad- 
sét", amelyet egy vereték köt össze 
erőt egj si Ő 

AK head-set egy spedális folya 
dékkristályos szerkezet segítségével 
tudja becsapni a szemünket, és Így 
egy valódi sztereoszkápikuz pelubl ő 
sale e TEL Le LÉ 1 ETL [EB 

fh sel probléma csak az, 
hogy a gép monochrome, illetve ez 
nem is pontos kifejezés. A gép a 


Ezrek után félek, hogy egy-kél 
Tatrégal lehúzhatja Hol: ÓT A 
Na persze ez csak vicc volt, hiszen 
egy ilyen szerkezet úra jelenleg 
egy közepesen használt Lada úrú- 
Tv NB ELTELT ELT CÉ ST) 10 L-T 
bernek adatik meg, hogy ilyen ha- 
Pr deTo ST TETT TT TT E ETTE Te 410 ÖS: 1 LÉ 


FEKET A 


A hírek szerint más cégek is 
felsorakozmak majd a két szuper- 
onzol gyártóinak soraiba. 

Ugy látszik mindkét cég alapo- 
san elgondolkozott azon, hogy mi- 
elda lar pe e e 
ahol e SL ELL EL LETT Ó 


fekete és a vörós árnyalatait tudja 
megjeleníteni, tehát vörás-szürke a 
pontosabb mégneveétés. 

A géphez jelen pillanatban csak 
3 db jűúték kapható [Mario Bros 
VE, Teleroboxing és $pace Pinballj. 
Mindenesetre elég érdekes próbál- 
kozás, de szerintem a Nintendo-nak 
inkább a piaci helyzetén kellene ja- 
vitani, ahelyett aj ilyen  dalgakra 
pazarolja a pénzt és időt. 





A legnagyobb vicc lapánban az 
volt, hogy a JVC által gyártott V- 
Saturn (RG-IXI, full kompatibilis az 
eredetivel) nevezetű masina hami- 
rabb került piacra, mint a Sega 
gépe. Egy kicsit ciki. 

A Sony érdekeltségű Áiwa is 
gondolkodik egy saját gyárimányú 
PSZ kompatibilis gépen. Hát majd 
LILTHLT B 


Mi. mindenesetre várjuk a Tej- 
leményeket, majd az eladások fog- 
ják eldönteni a versenyt. 








Egy másik trónkövetelő is megjelenti 
decemberben art angal piacon. Ez 
pedig nem műs, mint az $NK ja- 
pán cég Néa Geo gépének CD-s 
keret EA 

A HWeo Gea (D-ben található 
elektronika nem változott, csak egy 
CD-meghajtával  töldották meg a 
Kel 
Ezekkel a szerkezetekkel — mi- 
vel Európában nem túl elterjedtek, 
főként magas áruk miatt — legfel- 
e LeNLTÉ LTE Leo 11911 térde pls LT au) 
is tudtuk mivel játszunk. Hazánkban 
csak jüléktermi automaták dobozá- 
ban található meg egy-egy disikré- 
ton megbújó NEO GEO panel és 
ELT E 

Az európai elterjedés legnagyobb 
gátja az, hogy erre a szerkezetre 


radását az újabb könzölökkal szem- 
ben és megpróbál az ismertebb já- 


. tékok datirataival előhozakodni. 


Bár sok szoftverfejlesrtő cég még 
mindig nem hajlandó Jlag-ra fej- 
leszteni, a lennmaradó hányad 
. észmélkül nyomul. 
Hemsokára találkozhatunk olyan 

nevekkel ís mint Zool, Flashback, 
Theme Park, Pinball Fantasies, 
Cannom Fodder, Syndicate, Rise of 


KELL e E HÉTEN 


KÉS L see a a a et je ne IL La LA La 
. nek ehhez Jag-ot venni, mikor att 
KLTE TT: LETTÉL LE TETTÉT 
. tan többet fog az ember kapni 


A nagy bukásnak jósolt 3D0 ís úgy 
látszik talpra állt, ezzel jelentős pli- 
add részesedést harcolva ki magá- 
EL 

Egyre több gyártó jelentkezik a 
piacon a saját 300 6 kompatibilis 
gépével. A nevek között szerepel a 
Samsung, a Sanyo, a Toshiba és a 
Creative Labs. 

Ezek közül a Samsung jelent 
meg mostmár kérzelfogható szerke- 
zettel, szerintünk egész jól néz ki, 
az áráról még sajnos nincs infor- 
re TáÉrz ja 

A Creative Labs ís kézzelfogható 
hardverrel  jéléntkezett. Erentúl a 
PC-s tulajok ís játszhatnak a szu- 
pernél-szuperebb 300. stuffakkal. 


ae 
az összes megjelent játékok közel 
T0 százaléka a bearem up kategó- 
riába tartozik 

Erek a verekedős, illetve műsz- 
kálös-verekedés kategóriájú játékok 
nem igazán nyerték meg ar euró- 
pai vevők tetszését — legalabbis 
az atthoni célra szánt gépek között. 

Mindenesetre ítt ís jelentős a 
fejlesztés. A fejlesztők mostmár bát- 
rabban  irkálhatnak többszáz megűs 
anyagokat ís, hiszen ennél a gép- 
nél ís a cartridge korlátozott 
tárolákapacitása volt a legnagyobb 
probléma. 

A legújabb fejlesztések a követ- 
kezők (már megjelent anyagok]: 
King ol the Fighters "94 - vereke- 
dős játék 3(0) játékos opcióval [2 


player computer], KT d 


ezrekkel az átiratokkal, mint az 
tti 

A lag még mindig tartja magat 
errre t e STT T ULT SSL EENÉT TT 
TOT MEA TÉL TATA ÜTTTEL ÉT 
kasodása biztosíték a gép piacké- 
dat lb 

Azért arról az apróságról sz Te- 
ledkezzünk meg, hogy a Jag 
stutlak úrai még igén magasak 
(40-60£), . másfélszer olyam drágák, 
mint pl. egy 3D0 stuff. 


Héhány újabb hardverfejlesztésről 
EZ ETET ÉL TATE LL TE: ÜL e ea IL E 
[11 1ep s nyomulás. 


A csúcs hardvert a PC GURU ha- 
súbjain logjuk majd tesztelni, a 
tervezett fogyasztói úra úgy kb. 
[Krang ET 17 HIT 

[do lsdel deto tál BR OL LETTEL TT ELŐ 
desian-olta a saját masínáját, a 
méregdrága  Íronttöltós mechanikát 
felváltotta a szokásos felültöltös 
megoldás (Saga MCD, Amiga 
sky 

A szoltverek ls egyre-másra je- 
lennek meg erre a formátumra, a 
legtöbbjük iszonyatos mennyiségű 
digitalizált képanyagot tartalmaz, 
amelyek néhol az HAV minőségével 
LL E [ESEL 

Ujabb kósza hírek keringenek a 
300 körül. A szóbeszéd valamiféle 


egi e 


Showdown — szuper gralikájú ve- 
rekedős anyag, Super Sidekicks 2 
a a Fila Socer babérjaira törő 
szuper fociprógram, Art of Fighting 
ri ő Grál e ee ete ELTE 
tozata, új karakterek, új mozgások 
stb., Top Hunter — klasszul kívi- 
HEC LMNU LELET LEE telre 


tu 

Ebből is látszik, hogy ténylege- 
sen sok a verekedős jellegű prog- 
ram erre a gépre. Még egy apró 
dolgot említenék meg, mégpedig 
art, hogy az új konzolról lefelej- 
lették a cartridge slot-ot (7?) Hát 


dr 
EMELT ee ÖLT STT S 
jak? 


A CD-meghaltó 95 lebruár kör- 
nyékén lesz beszerezhető Ny- 
Európában Ikb. 200 £ körüli áron 
sm műr készülnek a CD-s Jag 
progik], de még ugyanebben az 
évben piacra kerül a lag VER sisak 
kö rij 

Természetesen készül az o F/ÁV 
kártya ís Az egyik legérdekesebb 
fejlesztés a ,CATBÓXK" nevezetű 
szerkezet, amely gyakorlatilag egy 
multi VO interface (95 elején]  En- 
nek segítségével összeköthetünk 
max. 32/1) db Jag-ot, és artán 
mehet a Doom Deathmach parti. 

A távoli tervek között szérepel 
egy világméretű Jag hálózat kiépi- 


a IN2  Kecelerator" kártyáról beszel 
laz MI-es utódjai, ami a 34D0- 
ötször gyorsabbá teszi majd a F$SX- 
5i:1 IA 

A kártyán levő új fejlesztésű 
proxosszort a három órtás, az IBM, 
a Motorola és a Matsushita fejlesz: 
tömérnökeinek egy kis csoportja 
pátyolgatja. A tervek szerint a 3D0 
nagyabb  chip-ieit egyetlen ehip-be 
fogják. belesűríteni — ezek a [Ma- 
dame, ú Cleo és at Amy névre 
hallgatnak —, az új chip-et egy- 
rég aren Se LT LL SET EJ 
becézni. Az alapokat a Motorola 
Power PC 601-esít] prócésszora ad- 
T8 


lése ks, ahol a VR szett segítségét 
val szabadon készálhatunk majd. 

Hát ez így már egy kissé job- 
ban hangzik, nem? Igat, a tervek 
eléggé nogyratóróek, de majd meg- 
ELŐT 


LETT Tera. A TET ETT STT TTB 
KET. TS Lp ebe 
240.000. polygonlsec sebesség, 
hardver támogatású 1-butlering, stb. / 

Természetesen a legfőbb dolog a 
kompatibilitás megőrzése voli Az új 7 
proresszorral épített 3D0-kra egyen- 
lőre még várni kell, de az oldalsó / 
kierjedt] 0: HAT Le ár Tag 1 STT 1es 
kára már kaphatók lesznek. 





A verekedős játékok mindig Ís 
nagy sikereket értek el. 

Most itt a legújabb. 

A Dragon :- The Bruce Lee 
story (5NES, MD, GG, M6, Jag] 
címet viselő játék a fatalón 32 
éves körában elhunyt Bruté 
Lee-nek állít emléket. 

LL Te: TAT ÉL E LETELT 
eddig alkotott verekedős stuffok 
között ebben a játékban 1o- 
gunk találkozni a legintellígen 
sebb ellenfelekkel. 35 Téle kü- 
lönböző mozdulat, három küzz- 
dési stílus, jó méhány titkos 
speciális mordulat, 3 játékos 
[jet A 





ALONE IN THE DARK 
A nagysikerű PC-s játékok nem 
kerülhetik el a  megkon- 
HELHILHN 
pt r s RA LR LÉ 12. let) 
most újra — ölőkerült ar 
Infogrames jóvoltából. Szuper 
vektorgralika, megoldandó rej- 
télyek, veszélyek várnak rűnk 
ismételten. Sikerült átültetni a 
PC hangulatát 3D0-ra. Ez az 
első interaktiv movie, ami vül- 
. töztatható  kameraállással felsze- 
. relt. A következő részek nagy 
. valószínűséggel meg fognak 
lelenni a közeljövőben. 





FIGHT FOR LIFE 


Az Atari megpróbál felzárkózni az 
újabb genérúciós verekedős jülékok 
(Wirtua Fighters sib.) színvonalához. 











KET ah j 
. Az amerikai kosárlabda Eurápá- 
. ban íz közkedvelt, $Sak szfári 


ETL a ELL TÉL LE Lele est RRN 
persze a játékokból is. 






Pippen. A $lam City (MCD, 
300). címet viselő végig digíta- 


irükkös  dobásokat, a zsákolást 
baj 

A Digfital Pictures időig még 
ealttánls 
Hát majd meglátjuk. 


Birtoszan emlékeztek még a 


TB 
— Most egy hasonló jellegű já- 
ték fogja megdabogtatni a 
KI LETT SETA 
A Blackhawk egy vérbeli 
műásikálás-akció Játék 
A töhös animációja Tergete- 








ges és teljesen kidolgozott. A 


EE e, Ét 


S I 
Természetesen logikai fejtö- 


. rók ís nehezítik majd utunkat. 





újabb sikervárományos program. 


Hemsokára megjelenik az első 
teljésén  pölygonokból felépített 
technikát alkalmaró jútékuk, a 
Figha for Líile Jag-on. 

Hagyon kiváncsi vagyok rú. 


A most kínpadra kerülő 
. égyén nem műs mint Szottie 


— Iizált játékban eléggé meglepő 
. módon kösárlabdárni kell majd. 
Gyakarolhatjuk a különféle 


. nagysikerű Flashback cimű já- 


történet, innen kell kijutnunk 


Mindent egybevetve, ez egy 





ege 


A Psygnosis nemcsak a PC, ha- 
nem elég erős konzolos lejlesr- 
tést ís folytat. A legutolsó sic. 
kervárományos programjuk a / 
Novastorm (300) címet viseli. 

A téljésén rénderelt tájakon 
való száguldozás és lövöldözés 
ébben az ésélben kitűnöem si- 
került. A Micrócosm hibáiból . 
tanulva alkották meg a pályú- 
kat és a mondhatni iszonyato- 
sam jól sikerült főszörnyeket. 

A jűték több szintből áll, 
minden szint egy műsmilyen 
éghajlatú bolygán játszódik, és 
ez jól látszik is a grafikán. 

Egyszóval meg kell mézni. 


Ki ne lsmerné a Játákok jútákát 
ti 

Most itt az idő, hogy a bikább 
konzolok tulajdonosai is ÜL 
sanak evvel a mérföldkönek szá- 
mitó testes 

A Doom (32X, lag] minden 
idők egyik legnagyobb játéka 


get get LELT A 


A Gametek [fóvoltából most végre 
fipperezhetünk egy jót. A Finball 
Fantasles ($NES) talán az egyik leg- 
iobb  Hipperszimulátor, amely valaha 


klete Ti 


. A sportjátókok nem örvendenek 
túl nagy népszerűségnek a 
GrG] ES LETE LEN 
GEL LEE 1 7 aL 65 ELL LETE 
, Viszont megtöri látsrik ert a 
. hagyományt. A legnagyobb ötlet 
. a grafikai megvalósításban rej- 
KA 
Ez a stuff olyan rajrilmszerű 
figurákat alkalmaz, hogy már a 
. látvány ís mevetésre késztet. 
. Idétlen figurák ellen kell har- 
tolnunk, ök nagyot tudnak ütni. 
Az egyetlen negatívum, ami hic 
köp az a két játékos ürém- 













marad, még akkor ís, ha esetleg 
valaki tud [okbat csinálni. 

A teljesen 3D mezrgatás és full 
textúra  mapped megoldás félel- 
melles élethűséget kölcsönöz a jú- 
[e Lő 

ii szörnyek is rendkívül HT Ha 
kerültek, egyáltalán nem közhely: 
szerűek. Az eredeti PC-s változat- 
hoz képest azért akadnak változ- 
tatások, még olyan szintűek Ts, 
hogy olyan plusz pályákat ís far- 
talmaz a konverriő, amely a PC-s 
változatban nints meg. 

A lag változatot egyébként az 
ID. prógramozói csinálták, és már 
régen kész volt, csak addig nem 
akarták kiadni, amig élég sok 
AwP és Wolf el nem fogy. 

A hírek szerint a lag-os válto- 
zat egy 486DX 50-es FC sebessé- 
gével fog futni. 

Minden épkézlőb embernek 
egyszer ki kell próbálnia ezt a 
játékot. Ezek után van mihez ha- 
kel ALLT LT 














































megjelont PC-ró és Amigára. Most a 
konzoltulajok ís nekiállhatnak a go- 
lyákat ütögéimi. A megvalósítás 
méglehetósén jó, csak — vajon a 
konzalplaton van-e érdeklődés a 
LETTETEK ETT Te erte eé je 


EH 


A Wolverine (MD) a Comics 
képregények világába  kalauzol 
a LT B 

kTsT e ilyen ELTETT ETT 
szenvedte már el a megjűtéko- 
sítást. Ebben az ésétben sém 
lett olyan iszonytató a végered- 
tető 

Egészen jóra sikerült mászká- 
lás anyagot sikerült az Accaim- 
HELL T A 

Sokféle veszélyes ellenfél, 
megoldandó feladatok és pér- 
sze a szokásos Comics grafika 
emeli a játék hangulatát. 


A 300 tulajok most egy remek 
platlormjátékkal lettek gazrda- 
HETET LA 

A Gex egy szuper grafikájú, 
hangulatos ugra-bugra játék. 

A töhös egy gekkó, véle kall 
a megannyi megpróbáltatáson 
keresztüljütnünk. 

A szuper grafika mellé ter- 
ae t ten bep tetel 06 ES Teng pee É s T 9) 
ELTELTE Ea TETT [1 T-LA 

áruper. 


LAT ln] LT 


igen, jól látjátok, már készül a 
port el e else [La AREA 
verekedős játékának, a Mortal 
Kombat-nak a HARMADIK része. 

Két új karakterről már besrá- 
molhalok, és még nints vége a 
sornak. Az első új figura kj 
JEA ASTATM TT ERETT E ULT TT 3 
hallgat. 4) 
GORO tesífvére, 
és elég veszélyesen 
(orál 4 A 

A másik új karakter egy 
jel ddszde Lars ebe ep da ETTE 
NE. Az ő spedőülis tudása az, 
hogy különféle dolgokká tud 
rates e gr LAT NÓ 

A legrosszabb hír viszont az, 
hogy egyenlőre csak 32X és 
Saturn vértiót térvezrmek belőle. 
Talán a nagy érdeklődés hatására 
elgondolkoznak a fejlesztők a 16 
bites változat elkészítésém is. 

Mi. mindenesetre reméljük, hogy 
a 5NES és Megadríve tulajok 


Befejezésképpen prédi li l-te[ uti a 
tatnám a tisztelt Olvasót. 


sem maradnak kí a ,halálos küz- 
delem" újabb fejezetéből. 

Ha újabb infokat tudunk meg, 
akkor biztosra vehetitek azt, hogy 
LT (ETET 1 EEG 


A sorra megjelenű júlékok egyre 


csak azt igazolják, hogy még mind- 





A másikálós, kalandelemeakkol 


tűzdelt jűlékokból sohasem 


elég. A Zeta fejlesrtésében je- / 


lent meg a Mosferatu (5NE5) 
címet viselő júték. 
A japán cég Európában 


eléggé . ismeretlen, de azt hi. ) 
szem a játékaik biztosan jók / 


HT E HT T ETTÉL: E 
annyi ellenség várja art, hogy 
likvidáljuk öket, miközben a ki- 
Tedet LAT SEE TTL 


A sikeres teljesítéshez sok / 


kitartás. szükségeltetik. 
Md A 


LETEK S Le TT ELHEL LÉ HT 
letek az annak idején Cé4-en 
és egyéb akkori gépeken meg- 
jelent Pitfall sorozatra. 

Mast itt az idő, hogy Pitfall 


LETELTE TT TAL TELE 


úlán mérzér. 

A disungel mélyén, a bar- 
langokban és zúgó patakokban 
megannyi veszély és úrló szán- 
dékú ellenfél vár minket. 

[ONT EL ETET Ted ést eret ta Tét] 
ismételten egy szüper gralikájú, 


! hangulatos játékot kapnak 


A lorgalmazó cég eme jeles júté- 
köt egyszerűen csak úgy reklámozta, 


A laguar-ra megjelenő Játékok 
nem igazán érzékeltetik a gép ! 
igazi erejét, A Raymam címet 
viselő stuff (UBI Softh azonban 
e LL ELL ET TET ETEL ECO 
(Szerény véleményem szerint ez 
az első olyan Játék, ami miatt 
érdemes Jag-ot venni. Ja és 
persze a Door.) 

szuper 24 bites hátterek, 
aranyos figurak, szenzádós ani- 
műdó. Azt hiszem, hogy egy 
platformjátéknak ennél nem is 
kell több, hogy sikeres legyen. 
A mellékelt kép azt hiszem 
mindent elárul. — Várom, hogy 
nert dán Lá a LA 


Me o ee Le LE TULA 
tek arra a szintre, amikor el- 
készül az első paródia belőlük. 

A Cayfighters (MD) egy ,vé- 
resen" komoly anyag, csak az 
ember oda tudjon figyelmi a 
röhögés közben. Szuper idétlen 
figurák, lehetetlen mozgások, 
fergeteges animáció. Ezekkel 
tudnám a leginkább jellemezni 
[Mg LA 

ELIT LL TTL LL ELS 
nak vele, akik nem veszik ka- 
molyan a dolgot. Egy vérbeli 
MK rajongót biztosan nem fog 
lekötni. 


valakinek volt szerencséje látni a 





játékot, az hevésén bólogatni fog. 


ig lehet újat mutatni. Ennek egyik 
legszebb képviselője a Donkey Kong 
Country $NES változata. 


hogy: elem szükséges 32 bites gép 
és CD-ROM meghajtó egy jó játék- 
hoz", Érzel a véleményükkel mély- 
ségesen egyetértünk (mi láttuk], ha 


Természetesen a gyengébb" fu- 
dású könzölökra ís folyik tovább a 
fejlesztés, nem kell senkinek félnie 
attól, hogy nem lesz elég stutt. 5ő11 





A konzolok szempontjából 
rendkívül fontosnak f- 
gérkezik az idei Kará- 
aa 

A régi, ló bites 
masinák kora lejárt, a 
CD lemez megjelenése és 5" 
tömeges elterjedése pedig új 
távlatokat nyílott meg a 
játékgépek fejlesztői számára. 

A Commodore CD" megjelené- 
sével egy generációs váltás ker- 
detének lehettünk tanúi, ugyanis 
ez volt az a gép, mely a sokak 
GALANT ee ITL LÉT 91 
tektúrát elsőként megvalósította. 

Ert követte az Atari Jaguár 
mevű . konzolja, amelyről épp a 
múltkori számban  olyashoattatok 

















egy rövid elemzési Gaborca szö- 
eretet átt á [e zi aj 


A Panasonic is piacra dobta 
3DÓ rendszerét, amely azonban 
várakozáson alul teljesít, vélhe- 
fően nem fúlrottan piacképes 
ára miatt. Azonban ar igazi Hi- 
tánok még nem léptek, azaz, 


J F el mez Je zi im "E" m-t Da K Z EZEN mm u 


EL ILÉTTE 
st GT 
morva, lépés 
LT dt je aluj ea 
még nem látha- 
A 
A $ega, a Ninten- 
da, § a piaca betör: 
ni szándékozó srórakor: 
fatóipari óriás $ony, már 
gőzerővel dolgozik üz 
elkövetkező pár évet 
meghatározható 
rendszer  kilej- 
lesztésén. Az 
elkövetkezendő 
ee LANE TET 9) 
különös jer 
lentőséggel 
bír, ugyamis a 
versenyben 
ásó nagy valószínű 
séggel az nyer, aki abben az 
időszakban több gépet el tud 
adni. 
Minden kezdet nehéz de ha 
egy üzlet beindul... 


E hosszúra nyúlt bevezető 
után vessünk egy pillantást a 
Sega ifjú titánjára, :" melynek 
megjelenését érthető módon 


STT 





nagy várakozás előzi meg. A 
technológiai fejlődés lehetővé 
teszi a komplex hardverek elér- 
hető árú alkalmazását a házi 
játékgépekben is. 

etes ALL ERETT ÉL MÉ 
téktermi gépek készítésében 
szerzett tapasztalatát, egy igazán 
csúcs géppel akar kiállni. 


a ls 6 Má res 
ró: a kártyás tárolást feladták, 
s áttértek a fénylő korongok 
használatára, melyek leolvasását 
egy  duplasebességű 1300 K/sec) 
Lp RA T, RaTzén Tee T Le] dee] Ete [AA 

Arról, hogy a dolgok szépen, 
rendben történjenek, két darab 
Hitachi gyártmányú 5H2-es 32bi- 
tes RISC processzor gondoskodik, 
par A LSE e1 ET LL 1 erb: 
bésséget szölgáltatva. 

Hogy a duó ne érere agye- 
dül magát (?N, a gépben koö- 
processzorok egész arzenálja ka- 
pott helyet: egy Hitachi SHI, 
egy 24 bites digitális felfeldol- 
goró prócésszor, egy Motorola 
PLAN LLLT LÉ st pee St ET Ő 

A gép 364 MBit memóriával 
rendelkezik, ami testvérek között 
is 4.5 Mbyte. A megjelenítés 
True Color módban történik, 
16.77. milliós palettából válagatva 
P MET EL ist? 





A grafikaihardver egyéb Jel- 
lemzői: 900000 poligon? sec se- 
besség, Gouraud árnyalás, textú- 
ru ráfészítés. 

A képernyő mozgatásáról és a 
sprite-ok kezeléséről külön hard: 
ver gondoskodik, mely nagyítást 
és forgatást is képes végezni. 

A hangról egy 16 bítes 
ó8EC000 gondoskodik, PCM 32 
és FM 8 csatornán. 

Az, hogy a gép az MPEG tá- 
mogatást opcióként nyújtja, vagy 
alapállapotban ís tartalmazni 
fogja, nem derült még ki. 

A Saturn alapjában véve még 
mindig 2D alapú technológiára 
épül, nem használtak teljes, Z 
bufferrel rendelkező 3D-s hard- 
vért. Emiatt a sprite-okat először 
a 2D-s környezetbe kell a meg- 
felelő módon elhelyezni, nagyit- 
va illetve torzítva. Az elemekhez 
lehetséges — mélységet is 
rendelni, így egyszerűen le- 
het tőlünk távolodó és a 
messzeségben eltűnő  ele- 
maket létrehozni. 

A C56 (Consumer Soft 
Group) ez évi második 
kiállításának időpontja / 
egybeesett a Sega 
Saturn . árusításának  hi- 
vatalos kezdésével, ám 
a cég az időpontot ál- 
tette november 22-ra. 

Mire ez a cikk megjele- 
nik, külföldön 73 ajá epee 
PIE TE LE LEE 

tor AlR Te eet ENE ngat eb 
információk, de az Egyesült 
Királyságban . valahol 300 font 
környékén lesz. 

Megjelenése nagy  valószínű- 
séggel megpecsételi a Sega 324 
sorsát, amely ugyan. szintén jelen 
volt a kiállításon, de nem kel- 
tett nagy érdeklődést. Minek 
ra vehetek egy Saturn-i?? — 





ting  tech- 


hangzott el több szemlélő részé- 
ról ís a kérdés. 

Megkezdődött a kiegészítők 
gyártása ís. Egy japán elektro- 
nikai kiállításon, melyet a €56 
után egy héttel tartottak, már 
működő változatban jelen voltak 
a következők: egy ,multitap" 
adapter, mely egy gépen egyi- 
dejűleg 7 játékost enged játsza- 
ni (két gépet összekapcsolva 12- 
I, egér és egy RAM kártya, 
mély a játékállások mentésére 
szolgáló $RAM méretét növeli 
meg úgy, hogy az elég legyen 
ló állás mentésére is. 

A Sega az új gép- 
hez új marke- 


nikát 


( KZSE 
alkal - 
u: HA ű 
300-nál 


használt módszerhez hason- 
lóan árulja a hardver gyártására 
vonatkozó jogokat. 


drülesti molett Ité- a 


haltójáéri TAC 
EMU TS UML rö] 
LL ALT FÉLE A 111 1) 
gyártója, valamint a 
Yamaha, mely a 16 
bites  hangért felel. 
A szerződés megen- 
















peNNAE A JELET ÉT 


HK ÜST 





gedi, hogy mindegyik előbb fel- 
sorolt cég gyúrtson Saturn kom- 
patibilis gépet, sőt azt is, hogy 
mindegyik a 0-dik napon kezdje 
él árulni. 

A Hitachi külön céget hozott 
létre csak azért, hogy az első 
évben eladni remélt egymillió, 
általuk gyártott Saturn mene: 
sre evet e s Ezt tLő 

A hardver azonban magában 
semmit sem ér, ha nincs mellet- 
te a megfelelő szoftver. Nos, jú- 
niusban még mindig komolyan 
kétségbe vonták annak esélyét, 
hogy a séga a tervezett novem- 

beri megjelenési 


far: 


A szokásos Arcade átiratokon 
kívül saját júték is készül, 
e d VT: aA HB 

Ezt a jútékok a japán Sega- 
nál már több mint egy éve féj- 
lesztik, s minden grafikát Silicon 
Graphics gépeken számoltattak, 
a — Soft  Ímage — Creative 
Environment szoffvercsomagja se- 
giítségével. 

A játék korai demóverzióját 
használták fel arra, hogy a gép 
e telen tetelt tte eg BT TT 
lesztő cégeket. 

A fejlesztés egyik kulcseleme 
az ún. Titan arcade kártya. A 
Titan alkotóinak elsődleges célja 
egy olyan arcade gép létrehozá- 
sa volt, melyről a játékokat a 
legkevesebb munkával át lehet 
hozni a Saturn-ra. 

Eren okból a hardver nagy 

része ugyanar, ám a Titan 


Övtv kt ELLA GET Te Tő tet á ETT] [44 


IEKESEAEKN NAN Ce 21 ELTE ELETE LE 


Er 
ütt 


ő JAG LA) 
jzzsazga zs tudja. 

A fejlesztés alatt álló 
szoftvereken még igén sok mun- 
ka volt hátra, kave- 
set lehetett fellsmer- 
hető szinten látmi, a 
játékról pedig senki 
sem  úálmodozhatott. 

A játákokról a kö- 
vetkező két oldalon 
részletesebben írunk, 
épp ezért, most csak 
pár szót szólnék ró- 
luk, nagy . általános- 
1 siB 


zik. Itt megjegyzendő, 

hogy a  Saturn-ba 
kerülő Yamaha kár- 
lya így ís a legjob 
bak közé tartozik. 


ETELE LETT] 
ennyit tudtunk kö- 
tölni a Sega új 
Ker ár 

[ETT ESA EE [TAT 
mindenesetre  min- 
denki alig várja, 
hogy rátéhesse kezét 
MNK: ) TTL e ELLEN 
KAL ETELE KAL ELL 
GE ene ge re PELLE 
megjelent, vagy éppen 
még  tervbevett . programok- 
ról, mert ugyebár nem árt, 
ha nem csupán a száraz hard- 
ware adatokat ismeri az embér 
egy gép megvásárlásakor. 


Prunoki 
























LL áj 


Az arcade beafem up 
TELLEG A AL EG HT ÉL É 
rályaként tisztelt Vírtua 
Fighter az első Saturn játé- 
kok között fog megjelenni. 

A sokak általa legreolisztiku- 
sabbnak tartott bunyós játék út- 
írásán már négy és fél hónapja 
dolgozmak a Sega fő arcade di- 
viíziójánál, az AM2-nél. 

A fejlesztők megpróbálják a 
lehetetlent és áthozni a Model 
1-es  arcade gépen látható 
összes piciny részletet a Saturn- 
ra, erősen remélve, h J 
hardver lehétőségei elégnek bi- 
FELO LTE TA NETen SA 

TP MLLE e Gee ér eL ELOLE 
karakter 2000 poligonból áll, 
amit nagyon nehéz lész a $a- 
turnon is elérni. 

A kezdeti változat 100  poli- 
gon tartalmazott karakterenként, 





de ez az idő múlásával ér, 


PG ESTe TTL TeT TA As de ti A 

Mivel a Saturn, a Model 1-el 
ellentétben nem tartalmaz a 
Ted TTs ene LL Area ene ETL TTeTÉL a) 
célhardvert, minden teher a köz- 
ponti  processzorokra hárul. A 
Séga égyik legendás embére, 
AM2 jelenlegi vezetője, Yu $uzu- 
ki jelenleg is gyorsított poligon- 
számoló . algorítmusokon dolgozik 
PM dtn 1 lar: hee ráta ETET A 

A felbontással már kezdik kö- 
relítemi az arcada verziót. 

A Saturn jelenleg 640x224 pi- 
xeles felbontással dolgozik, 
szemben az arcade 496x384-es 
felbontásával. Bár a Saturn vál- 
tözat összességében kisebb szá- 
mú poligont fog tartalmazni, ám 
valószínűleg legalább olyam jól 
fog kinézni, mint az eredeti 
ip iB 

A Model 1 ném használt tex- 
túra. ráfeszítéseket, amiben vi- 
szont a Saturn erős, így a poli- 
gonok egy részét megpróbálják 
textúrákkal . kíváltami. Suzuki úr 
szerint 1000 poligon:  téxtúrák 


Hi:É 
gitságével 
létre lehet 
hozni az a 
hatást, amit 
az eredeti jú- 
ték 1500 poli- 
gon  ségítségével 
ért el. 
LELET ETL 
. megjelenésével egyidő- 
— ben, arai növémber vé- 
gén szeretnék megje- 
lentetni. A képeket 
(sajnos rossz saj: 
tápéldány)  el- 
EY? RE É 1 ÉS 
mennyira lesz 
belep le EE GET 
összevethető 
Grál 11118 
. sége az eredeti- 
" vel, nagy baj 
aa LL dl 1 tsz ER re J a lsT 
hi B 





Lt 


a ALL Te BRT Te 7eaT ET TBB 3 -T 2s 1 L-T 12011 AB 
a játék fejlesztőinek úgy látszik 
sikerült lezrárniuk egy kört. 

A Tengen cég foórgalmaziza 
majd a Saturn-ra írt élső külsős 
programot, az a cég, mely ere- 
detileg az Atari Games pénzbe- 


tLReSi sa) 





olly 


e Less Le kelett LL Ee LA Le 11 TÉTEL 11 [5 
egesze na rate 1 ELT ÉB 

Az Atari bizonyította be első- 
ként, hogy a labdának a számi- 
tögépes  szórakoztatásban ís 0 jut 
szerep, Marble Madness című 
LELET B 

A Tama teljesen kiforgatja a 
Marbláé Madness köntépecióját. A 
labda helyett a táblát kell irá- 
nyítanunk, - azaz tölnunk,  dönte- 
nünk különböző irányokba  ah- 
hoz, hogy a labda a megfelelő 
irányba haladjon. 

A játékcélja a labda adott 
helyre juttatása egy adott időn 
pTANTT A 

Ha valakinek van otthon 
Commodore 64-e, láthatott vala- 
mi hasonlót egy Tilt című Játék 
formájában. A Tama minden pá- 
lyája egy-egy labirintus, melyben 
LT Gero a Tele BB TETT e] ST 1l s [51 
és egyéb szokatlan akadályok 
mind mégtalálhatók. 

Ellenfelek nincsenek, ezért a 
láték csupán harc az idővel. 
Meglepő módon azonban talá- 
lunk a játékhoz kerettörténetet: 
gonosz gépek által kreált go- 
nosz labdák átvették az uralmat 
Llabdaország felett. 

A jó labdáknak még kell pró- 
bálni visszaszerezni a hatalmat, 
hogy az ország újra szabad le- 
hessen. Ez még a japánok sze- 
mének is nevetségesnek tűnhet, 
azonban jó ok arra, hogy az 
egymás után következő pályákat 
műshelyszínekre tegyék. Ezek le- 
hetnek erdők, hegyek, síkságok, 
gleccserek, atlétikai pályák... 





Minden helyszínen saját, jelleg: 
zetes talajt találunk, mely kü- 
lönbözőképpen befolyásolja a 
labda mozgását. A meggyőző 
textúra ráleszítéses grafika el- 
lenére nem valószínű, hogy a 
Tama jó poziciót HAN a 31 
a Saturn bevezetése során rek- 
lámozott játékok sorában. A 
Clockwork Knight és a Virtua 
Fighter mellett ez nem ís csoda. 


dire ee al 


sokan tippeltek arra, hogy a 
Saturn első  platformjátékának 
főszereplőie egy kék sündisznó 
lesz. Nos, tévedtek... 

Sonic nem jélent meg a gép- 
re, de ítt van helyette Peép- 
perouchau, a páncélozott óra- 
szerkezet. Nem, nem bolondul- 
tam meg. A Clockwork Knight, 
melyben  hösünk a DEZELET E 
játssza. a fejlesztés végső stá- 
diumába érkezett, s minden 
esély megvan rá, hogy a 
november végi megjelenés 
igaz lesz 

OL Ed ee ABLE Led 
egy nagy amerikai vi- 
déki házban játszódik, — ! 
melyhősünk . számára 
különösen nagynak bi- 
rönyul, tekintve, hogy ő 
maga csak pár o centi- 
aláb T: [8 

A történet Chelsea 
körül játszódik, aki a 
ELEG LÁTL LL VET ETELE 
GT ele ett LŐ 

Minden este, mikor az 
óra éjfélt üt, Chelsea könny: 
fakasztó dalra fakad, s a ház- 
et található összes játékéletre 
19 

Ám egy éllel, a házban tá- 
madó váratlan áramszünet alatt 
Chelsea eltűnik. § mint az min- 
den platformjátékban történni 
szokott, a főhős már úlra is 
kel, hogy megtalálja szíve höl- 
ap 


KELETEN 
állítóan méz ki, köszönhetően a 
krárt MET eer e tja bált pesta test ÉT" 





mk 


jól eltalált textúrafeszítéses 3D-s 
tárgyaknak. A Sega maximális 
mértékben kihasználta a Saturn 
hardverét, fantasztikus  parallax 
szröllokat és poligon animáció- 
kat hozva létre. 

Abból ítélve, amit a Sega éd- 
dig a KrETE NT LETTEL ELLE 
árult, a programban a főszerep- 
CLT E ELLE Fe EAsa Ten 9 6 JR") 
háttérben találhatótárgyakat. 

Háztartási tárgyakat lehet le- 
ütni a polcról, kisvasutakat lehet 
irányítani, s törülközöket lehet 
felhasználni arra, hogy keresztül 
LL EL LSE TEL LB 

Ha a játszhatóság 
párban lesz a 
grafikai 
mag- 


jela- 
a 11 TE 


ellen 
tem 


nöségével, eszazzn 


könnyen lehet, hogy 
Sonicnak új trónkövételővel kell 
megküzdenie. 


Hat hónapig a Daytona USA 
uralta az arcade gépeket. 

Ez a népszerűség kétségtelen 
né tette a játék bemutatását a 
szálasabb  rajongótábornak is, 
azonban az artade és az ottho- 
ni gépek technikai színvonalának 
különbsége az eredményt leg- 
ee ei 
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A pénzbedobós változat a 


Sega Model 2-es gépén alapul, 


mélyben égy 25 Mhz-es 32 bi- 
tes chip kerget egy poligon- 

generúló  célhardvert. 
Az artade így 300000 textúrát 
is tartalmazó poligon  genérülű- 
kerd ll éjet un köt rejet E 

ként. 

Ráadás: 
ként 


ESZT a 1 


mg ai ra aa 
AA a 1 


eezü er Ti 
AJ 


É (ORTKBÉST .. kedhet bonyolult játékme- 


vesebb színt használnak, s a 
textúrák felbontása ís csökkent. 

A potenciális vevőknek a leg- 
nagyobb vonzerőt a multiplayer 
mód jelentheti. Mint azt már 
említettem, a multitap adapter 
veze itelet evi lt ree sel HÉ tr 61 L 
nek egymással. 


LL véve a szerepjűtékok 
és a beafem up-ok uralmát Ja- 
pánban, meglepő látni egy 3D-s 
lövöldözős jútékok a Saturn első 
játékai között. 

A Clockwork Knight-hoz ha- 
sonlóan a Panzer ís mint egy 
Silicon Graphics demó kezdte 
pályafutását majd egy évvel ez- 
előtt, ám azóta átkerült a 
Satu hardverre. 

Mint. sok más shoótfem up, a 


Panzer Dragoon sem dicse- 


nettel. 
Egy sárkány hátán ülve 
AES TELE LÜL LU 
gunkat misztikus lé- 
ls öl T 111 Asi ALL ael eh [NB 
CE p nat ERTL LT dts) 
TALAL LTST AN 
. A Sega pénzbedo- 
LELT LN U LTE LET 
. hasonlóan a Panzer 
Dragon is több 
nézőponttal dícse- 
nt UN 
Mindegyiknek megvan 


GENE EL LT: ELT GML LÉ" 


TT LT ELÁLL ELT LE ET 
használni kell a tényle- 


He 4 ges előrejutáshoz 


ZAN a En grafikáit nagyon 


GLLLLTL OLÁ  e LÜL 


ssA IGE Tt L ET pet LG TT AT E 


z aszzaái G.B B) 
szag 3zbites 3D-s 
koprocésszár  göndosko- 
dik arról, hogy a játék 60 koc- 
ka/ másodperc sebességgel mo- 
zogjon, 16 MFLOPS teljesítményt 
LNB 
Bár a Saturn soha nem lesz 
képes ekkora teljesítményre, a 
Sega már tett lépéseket egy 
megfelelő minőségű átirat kiféj- 
lesztése felé. 
kentésével már elképzelhető a 
20-30 kocka műsödpercenkénti 
sebesség. A hegyek, a fák és a 
pálya. szenvedi a legnagyobb 
minőségromlást, a játékban ke- 





salt 


szerűbb lett volna a szokásos 
ürtörténetet felhasználni, ám a 
Sega ezúttal jól választott. 

A grafika fantasy jellege adja 
art a pluszt a játéknak, mely 
kiemeli a kategória többi tagja 
DR 











Sziasztok fiatalok! 


kemélem ágybon vagytok már! 
Ma egy nagyon érdekes mesél 
mondok el nektek. 

Egyszer régen a jé öreg Tarmá- 
nában élt egy szegény Tarmániai 
ördög. Nevezzük Tarnak. 1993-ban 
öreg baratunk elindult szülőföldjén, 
hagy kemény hét pályán atugrálja, 
atforogja magot. Ha nehezen ís de 
sikerült neki. 

Megérdemelt pihenését töltötte 
éppen Tarmánia Sunshine-Beadh mé 
vő igen felkapott tengerparti üdülő: 
helyén, amikor... 


Messze egy távoli bolygón (ne- 
vezrük ert a bolygót Mars-nak], élt 
egy kicsi zöld ruhába bújtatott han- 
gyaszerű lény. 

Ez a kis hangyácska valószínűleg 
a lelső tízezerhez tartozott lha a 
méretéből nem ís látszik], mivel $a- 
ját állatkertje volt. Nem is akármi- 
lyen állatkert. A bolygó legnagyobb 
kertjét tudhatta a magáénak. Jött [s 
a sok látogató, dőlt a"lé" a 
kasszába. Égy napon azután beütött 
a csőd. 

Egy teremtett lélek sem jött el, 
hogy megnéme a világegyetem kü 
lönbőrő legeldugottabb részeiből 
összegyűjtött  furcsábbnál furcsább 
lényeket. 

Hangyácskánkat álmatlan éjszakák 
gyötörték. Mi lesz akkor, ha senki 
nem kiváncsi föbbé az állatkertre? 

kéműlmaiban már látta amint a 
biróságítéletet hirdet: "Eladósodás 
miatt  bortönfogságra ítélem! Bünto- 
tése Tzhibal A legtöbb mi adhattál" 

Ekkor riadt fel borzalmas ülmű- 
ból, és elhatározta, hogy valamit 
tennie kell, ha nem akar a többi 
hangyával együtt egy eldobott raga- 
csos  Haohes-C-s dobozban téngetni 
életét. 

Maradék pénzén építetett egy ha- 
talmas ketrezet, elővette a Kis Al 
lathatározó című könyvét, — ami 
még általános Iskolában volt kötele- 
ró olvasmány biológia árán —, és 
nézegetni kezdte. 

Ahogy nérlegetle a szép SzZÍnés 
képeket, megakadi a szeme egy 
különös teremtményen. Kürta-vékony- 


lábak, hatalmas irmos vállak, 


hosszú kezek, félelmetes vicsorgó 
fogak. "Ez kell nekem!" — kiáltott 
fel izgatottan. A kép alatt egy fur- 
csa értelmetlen földi nyelven egy 
rövid feliratot látott. Tazmánian 
Devil. (Tazmániai ördögi. 

Beugrott az örhajájába, hogy be- 
fogja a legkülönlegesebb állatot. 

aa egyszer cak besötétedett az 
ég, és egy vastag lénysugár vette 
körbe az öreg Tart, majd beszip- 
pantotta egy furcsa járműbe. Ött 
gyorsan egy egy fa ládába zárták. Ami- 
kor már nagyon unta a sötétséget 
és a magányt, akkor bevetette leg- 
félelmetesebb harci fogását a Taz- 
tornádót  (kontrolpad "B" gomb]. A 
faláda  széthullatt, és egy ketrécben 
találta magát. 

Törte szegény lejét mi tévő le- 
ven. Ekkor egy isteni szikra pat- 
tant ki az agyából. Mi lenne, ha 
megszöknek, és megkeresném a ha- 
Ja vezető utat? A gondolatot tett 
követte. Beindult a Taz-tornádó. 

Felugrott és megpróbálta áttöri 
a ketréc oldalfalát. 

Csodák csodaja sikerült meki. "Itt 
a szabadsághoz vezető út!" — kia- 
bhálta. 

Ahogy ment mendegélt, néha egy 
műsik ketrecbe találla magát, ahol 
harcias fogadtatásban volt része. 
Nem esett pánikban, forogni kezdett 
mint egy hurrikán, és elsöpörte az 
ellenfelet. 

Ahogy haladt előre mindem meg: 
évétt amit találi. Sajnos a rabbanú 
torták, bombák és dinamitok kicsit 
megfeküdték a jobb ételekhez szo- 
kott gyomrát. 

Gyengének kezdte érermmi magát. 
Egyszer csak egy elsősegély ládát 
talált egy ketrec tetején. "Je! It ez 
a jó kis elsősegélydoboz Mi lenne 
ha megenném, és ez műsokat 
egyáltalán nem zavarna?" A gondó- 
latot tett követte. Már az első fala 
tok után kezdett visszatérni a régi 
energiája. 

Máskor egy golyókkal tell doboz 
került pillanatok alatt a gyomrába 
ennivaló helyett. Ekkor képes volt 
ilyen bogyókat köpködni [7A" 
gomb]. 

Csillogó. szemmel vette észre, ez 
hatásosabb fegyver a sok különféle 
harcias lény ellen. Arra még gán- 


dolni sem mert szegény feje, mi 
lenne, ha olajos flakonokat etbédel- 
ne. Egyik alkalommal pikáns reggeli 
helyett kipróbálta. "Egy ételem-egy 
halálom, ez a Iakont megkajú- 
lami" sa ordította, és lenyelte. Ha- 
talmaz tüzet tudott okádni mini a 
mesebeli sárkány. 

Így jutott el az egyik teleparttól 
a másikig, valamint az első pálya 
vegere. 

Amikor idáig eléri, ügyes progra- 
mozók siettek a segítségére, és 
megírták a műsodik pályát. 

Öreg fele nem is gondolta, hogy 
a felszín alatt fog kikötni. 

Véletlenül egy villogó lézersugár- 
ba került. "Hoppál Milyen kicsi let- 
tem! Így áttérek a vékony alagut 
kon." Ezt még egy pár helyen ki- 
próbálta. Ennek az lett a vége, 
hogy egyszer kicsi volt, másszor pa- 
dig áriási. 

Amikor éppen megnőtt, nem volt 
ellenfele, nem artott neki senki és 
semmi. Sajnos ez az állapot mindig 
csak pár műsodperág tartátt [ált. 
30. másodperce). 

Így jutott el az X-bolygóra, majd 
vissza a földre. 

Maxikóban kötött ki. Itt többek 
között megküzdött egy csemó 
poncho-s illetővel és egy hatalmas 
fekete bikával. 

Útjának következő állomása egy 
vadászkastély volt. Tűzlabdákat he- 
rülgeten, árkokat ugrált, mig el 
nem jutott Marvin házához 

Ez volt az utolsó akadály a ha- 
ravezető úton. Nem ís volt könnyű 
dolga az öreg Tar-nak. Csapdák, 
berürödó Talak, halálos lézrersugarak 
és golyók nehezítették az előreju- 
tást. De a bátor Tazmániai ördögöt 
semmi nem Tudta visszatartani. Ug- 
rott, lorgátt, mórgátt, köpködött, és 
tüzet okádott, ahogy csak bírt. 


fáradozása  meghorta gyümölcsét. 
Ha nehezen is, de sikerült hazajut- 
nin, Itt a mese vége. Álmodjatok 
szépeket, jó éjszakát mindenkinek! 


a Főrri- 
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A Looney Tünés fergeteges duája 
megérkezett és megdobogtatja min- 
den földi halandó szívét, mert ilyet 
még nem láttól, az tuti! 

Főszereplők: Szilveszter a macska, 
mint negativ HOS és Csörike a bá- 
los madár, mint pozítív ALDOZAT. 

Természelesen nem hiányoznak a 
mellékszereplők sem a szforiból, res 
mek alakítást nyújt a Nagyi, a ked- 
ves kenguru bébi, Spike, a bívaly- 
erős bulldog és még méhány statisz 
fa. 

Egyszerűen csak annyit mándha- 
fok, fobb mint a rajzfilm! 

Most nem ar artatlan lelkű kis- 
madárnak kell drukkolnod, söt! 

Kagadd magadhoz az irányítási 
és Te, mint a macskak macskája, a 
szellemes, kellemes, jellemes és fő- 
radhatattan Szilveszter, kapd el azt 
a fránya szárnyast, hisz Köztudott, 
hogy ar olajos hal, pusrfán csak 
emésztőnedv-foglalkoztaló a Frissen 
mégtépett madárka Fenséges 1ama- 
tához képest! 

legalábbis ert rebesgetik aron 
elkaptak egyet-egyet. § most végre 
beleköstolhat  Szilveszteris ar élet 

jha! 

igaz, meg kell dolgoznia érte, de 
megéri! $öt, még jó ís ez a kis 
kergetőzés, csok méha kicsit túlrásba 
viszi ar a Fránya dög a pofonakot, 
na meg a Nagyi a söprűvet... 

Fékezzünk csak le egy kicsit! A 
legfontosabb dolgon már Túl wagy, 
megvetted,  kikölcsönörted, szával 
megszerezted a stuffot! Remekül 
fogsz szórakormi erf garantálom. A 
láték elején állítsd be ar aptians- 
ban a nehérségi fokoratot. A Wú- 
lasztott  száraléktól függ, hány pá- 
Íyám lehet nyomulni. Vétek bárme- 
Íyiket ds lehagymi, szerintem mini- 
mum 10095-ra tegyedi! 

ÖK, akkor induljon a móka! 


A cél elkapni Csörit! Egy-egy 
nyugodt percben kuksízd meg, merre 
jár. Ha odaérsz úgy is fovaréppen, 
de karmoid segítségével néhány tol- 
latól megszabadíthatod! Így kell őt 
úrmöd, amig meg nem áll végre, : 
ha sikerül eljutmad hozzá, megra- 
gadhatód (egy kis időre). 


helyzet, mert kúl 


Szilvesztermek csak egyetlen hibá- 
ia van — mint általában minden 
macskának —, nem tud repülni! Ez 
ai alapvető Tag aronban 
sokszor komoly feladatok elé állítja 
a kondóri, mert Csőrike szárnyalva 
tovalibben, ő pedig ott marad, hop- 
pon. 

Szerencsére egymásra tud pakolni 
mindenféle cuccot, amira felmászhat. 
Mivel a nagy magasságokból való 
zuhanás nem lesz jó még a edeu- 
soknak sem, ezért használd az er- 
nyödet! 

Igen, kezdetben nem lesz több 
gond, A házban és a kertben még 
a bulldog keseríti életedet, de ha a 
csontól meglengeted előtte, mindjárt 
elfelejti a kutya-macska háborút. 
Használd kí a pályákon található 
reltőző . helyeket ís fállálámpa, mó- 
reskosár, kukal! Már csak azért is, 
mert például a Nagyit nem lehet 
kupán vágni a kalapázcsal A prog- 
ramozók, ki tudja miért, ert nem 
tartják etikusnak. Kérdem én, macs- 
kát seprűvel verni szabad?! 

A Mayhem Expressz száguld célja 
felé és szegény Srilveszternek min- 
den ügyességére szüksége lesz, hogy 
ne essen a sínek közé! 

Övakodni kell a huzattól és a 
nyitott ajtóktól, a tovább jutáshoz 
nélkülözhetetlen a Hiperty Hopper 
— műgyűrül rugóláb — is. 

A sikátorban a kerítésen, ablako- 
kon és a villanyrezétéken út wézét 


üt ut. 
Óvakodj a 
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tól, 
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Csörike. időnként MEGA-madárra ala 
kul át és szárástál-korastul elnyeli 
hösünket, aki csak böszült karmolás- 
sal érheti el, hogy a rémkanári ki- 
öklenderze. 

Ahhoz, hogy meg is seberre, 
szüksége lesz egy spedális Antidote 
lötyire, ami csak korlátozott szűm- 
ban áll a réndelkezésére. Amig le- 
het tépd ar a sárga röppentyűt, : 
üldozd fel a harmadik szintre, ött 
bekerithetedi 

Dr. lekyil laboratóriuma igazi 
erőpróba. Van itt áram, tűz, kapcso- 
lóhegyek, gyilkos folyadékok, lombi- 
koök, szóval minden ami kell. Rá- 
adásul Szilveszter üsszetöpörödik és 

a hatalmas tárgyak között csöppet 
vél könnyű megtalálni a helyes 
utat, : elkapni a kiszemelt aldoza- 
ton! 

A hajó ehhez képest mar Hawaii, 
DE jól gondold meg, mit csinálsz a 
végén, mert nem biztos, hogy a 
legkézenfekvőbb megoldás a leg- 
jobb... 


Ennyi  lénne. 
Best game, 
v a d d 
meg! 


ily 


























Az Elecdronic Arts nagysikerű heli- 
kopteres játéka, a Desert Sfrike 
után nem sokkal megjelent a dungie 
strike is (vagy mem?k Er követte a 
sorban a SEGA POWEKR angal "szak- 
lap" által, az év lövöldörös jőtékő- 
Tett AAA LETÉT TSK 41 78 

FETT ETL [LETTÉL É La 
nevezett országban játszódik. Ar 
imtrából kiderül, hogy egy főember 

a bűnözés megfékezéséért folytat va- 
fair hear b TA 

Nemsokára szemtanúi lehetünk a 
jóember fiának a kocsiba-súlésének 
[LL B 

Ekkor keresnek ul) minket, és 
pont akkor, amikor éppen szabadsá- 
eletre jen a Hawaii szigeteken. 
Arkozott todhnika 

elt ELT) TATA igazrám nem 
kellett volna magunkkal hozni. Így 
ar embernek nem lehet nyugta se- 

Kénytelen kelletlen, "önkéntes" 
alapon elvállaljuk a feladatot. 


A hagyományos grafikai megjele- 
nítés semmit sem változott, csak 
most nem a sivatagban vagy drísun- 
gélben kell repkednünk, hanem égy 
város felett. 

Az újdonság a programban az, 
hogy nemcsak egy, hanem kétféle 
helikopterrel, és van, ahol gyaloga- 
san kell megaldanunk a küldetése- 
aA 

A játék elkezdése előtt egy me- 
nüben találjuk magunkat. Az "A" 
gomb megnyomásával kezdhetjük a 
játékot (password, ésívagy "START, 
illatvá ítt van lehetőségünk az "el- 
mentett" állások "visszatöltésére" 
(PASSWORD. alapján). 

A "B gomb megnyomásával a 
Co-pilot kiválasztását tehetjük meg. 


ÉRTÉKELÉS: 8294 


ei eye in 





A "C gomb az ÖPTIONS menübe 
kapcsol. Nézzük először az OPTIONS 
pt tte 

Az első pont a "BUTTONS", ítt la- 
hetőségünk van megmérni a Mürgöm- 
bak funkcióját, illetve ezeket út is 
PELLE LA 

A "CONTROL" pontban egy fontos 
dolgot tudunk beállítami. Ha a 
"WITH MÓMENTUM"  apcót választ- 
juk, akkor helikopterünk — valame- 
lyik  iránygomb egyszeri megnyomú- 
sával — folyamatosan fog abba a 
irányba haladni. 

Ha a "NO MOMENTUM" opciót 
választjuk, akkor a heli azonnal 
megáll, ha elengedjük az irányító 
Plulsbsj A 

Lehetőségünk van még a hat 
gombos SEGA joypad használatára 

DAL GT de LR L LL it öÉ 1 ő 


Hét as ÜST ellene 
kidstli 







s Hellfire CTL 
de A FT 


§.: Ke 


1 különféle módozatoknál . alkal- 
maratt páncélrat hatásfoka is válto- 


tehát nem is boncolgatám tovább a 
tulajdonságokat. Egyetlen probléma, 
hogy  gépkönyv ugyan jelz ezeknek 
a tulajdonságoknak a létét, dé a 
válógatás során könkrét adatokat 
sajnos nem áll módunkban megvizs- 
PelL1A 

Ahol M.LA. feliratot látunk, az 
ugye egyértelműen a "Missing ín 
Eksön" dologra utal, tehát ha meg- 
találjuk, akkor később  alkalmazhat- 
juk az illetőt (érdekes, hogy a bőr- 
kabátos ózonlyuk alatt sokat úcsor 
dott figura MIA, de azért ott bili- 
árdozik a teremben (és nemcsak 
b1Ú1B 

What a BUG Ho Na akkor haj- 
e E rö Terra ee EZT ELÉ MATT ELL ÉGE 
láljuk magunkat. Cél a parancs sze- 
rinti ellenséges célpontok megsemmi- 


gy Met 


g 


kő Kar B "Taraltzgtése Mtrető 
Ke ele AÁmÉNEB is átt tudunk 


Ne Eset es te 


LL GLLL is kapunk ezekről. 


rési LL TT egz HALL L 


2000 egység, gyalog 200 egység. 

Ebből ís látszik, ran gyalogszer- 
ral. sebezhetőbbek vagyunk [da nem 
is lőnek ránk ART zrtota dee 
arj 

Nézmük most a €o-pilot váloga- 
tázdít, Itt a harcosok három alapve- 
tó. tulajdonsága alapján tudunk o vá- 
lögatni. Csörlő kezelés, célrási tűvol- 
súg, fegyverhasználati sebesség. Erek 
szerintem egyszerűen megérthétők, 


JUT ALST ESETE DEZE ZT e ő BÉL US 
KET LL TEL LELT] 4 2 ő 
nek, és természetesen teli tankkal 
és full lőszerrel indulhatunk a kö- 
vetkező  bevetésnek. Erdekes újítás a 
ARAT TLYÁAAA 9 FV VAY MANNÁT ATA ÉTÉ 
nivalót hagy a grafika mozgatása és 
minősége ezékben az esetekben. 


Az EOA bebizonyította, hogy egy 
réka a harmadik bőr lehújdsa után 
sem fázik. XXX STRIKE őrülteknek 
erősen ajánlom. 


CM 


3 ka PET PT áz a br ai ra La 1 Hi 


he ria ear ett id d Mal TEL A 
[8 at: FH b. hiki a. 
LE S! köl 


b. annya 

















Amikor megláttam a játék doborá- 
nak hátaldalán levő sereenshat-akat, 
egyből arra gondoltam, hogy er jó 
grafikájú, de egészem bízlosam iszó- 
nyatosam lassú játék. A kellemes 
csalódás viszont nem maradt el. Art 
hiszem nem nagyképűség, ha az! 
állítom: er a legszuperebb helikop- 
sera TT Tee ret át Te TETT ETTE T TE E 
látszottam köntólgépen. Ehhez a fá: 
tékhoz csak a FC-s Comanche-ot fe 
hetne  kazonlitani, de ar egy kicsit 
KENE etet 

Hihetetlen, de ebből a műanyag 
dobozból ís ki lehet csiholmi egy 
ilyen szintű játékot. 

Ér magy sró, még akkor is ha 
e CE Lee tét E ea LE LELT 
rendszert. Kár ís pazarolni ezt a 
kevés helyet az értékes szöveg elől, 
lássuk a programot, 


A játékban az amerikai hadsereg 


kötelékében eh LEE 
Thunderherwk típusú helikopter veze- 
zi: d lee eagle lő 


Cél az összes küldetés sikeres 
végrehajtása. A küldetések körül a 
fő. térképen választhatunk. 

Minden esetben a hely neve 
alatt egy rövid szöveg jellemzi a 
küldetés lényegét. Ha várunk egy 
kicsit, akkor egy digi hang elmond- 
la a röviden a feladatot. 

Miután a földtérképen kiválasztot- 
tuk a nekünk tetsző helyet, irány a 
bevetés. Hitt többféle hard helyzetbe 
kerülhetünk. Repülhetünk normál, si- 
valagos vagy ócsáni légtérben, Ter- 
mészetesen nappal vagy éjszaka is 
— ahogy a küldetés megköveteli. 

kzt tudni kell, hogy minden fő- 
küldetés általában 5 kisebb külde 
tésre oszlik. Ezeket egyműs után 
st ÖLEL ETL TA 


LÓGOTT: ZTE Ted ee E 11 TET 15 LB 
ítt megtudhatjuk  parancsnakunktól, 
hogy melyek az elsődleges célpont- 
ak. Miután ezek helyét memorizál- 
tuk, irány a terep! 

Rövid  töltögetés után feltűnik a 
kinti táj képe — egy helikopter 
ablakán keresztül mérve. (Na, gon- 
doltam, szép-szép, de majd meglát- 
juk hogyan morog. Es megmozdult! 
Az o. tény, hogy nem egy 
szinkavalkád, ami a képernyőn lát- 
ható, és enyhén pizeles a táj, — 
de ez a mozgatási A CD ugyan töl- 
tést jelzett, de aztán hamar rájöt- 
tem, hogy a zenét "föl a gép. 
Ha ezt mind a SEGA 68000-ese 
számolja ki, akkor csak egyet tudok 
mondani. La a kalappal a 
MEGADRIVE és a programozók 
ELLA 

A következő dolgokat vélhetjuk 
felfedezni a képernyőn. [Az egyhetes 
port. Ja, hogy az már letőrölted?) 

A kép felső részén az iránytű, 
bal oldalon pedig d magassúgmérő 
ej aáletiA j j 

Alul a hell egyszerűsített műszer- 
fala található. Eren a következő 
dolgok vannak. Balról jobbra elő- 
ször az aktuális fegyverretünk o -t 
municiónk (alapállapotban "B-vel 
váltható], majd a radar látható. 
Utána a térep felülnézeti képét lát- 
hatjuk [gondolám műholdas kép 
akar lenni], majd jabb oldalon a 
peda EL EAT LAB TT e LEALL [ET A 

FOLT ee GE HETE 
minden lehatságas célpontot belog, 
és jelzi azok minőségét is. A 
"Friendly felírat kék színű és ter- 
mészetesen a saját egységeinket jel- 
zi. Az ellenséges objektumot befog- 
va piros felírat jelenik meg a cél- 
kereszt alatt. Ez kétféle lehet. 


Ha sima "Lockad" telíratot látunk, 
az lelőhető, de nem feltétlenül 
szükséges. 

A "Primary" felirat azt jelzi, hogy 
a belogott abjekíum megsemmisítése 
elsődleges a küldetés sikéres teljesit 
lése érdekében. Ha — minden 
"Primary" célpontot  megsemmisítet- 
tünk, akkor a rádióm jövő üzenet 
közli, hogy a feladat teljesítve, le- 
léphetünk. A lelépés alatt a térké- 
pen szaggatott vonallal jelzett terü- 
let elhagyását értem. 

Vigyázzunk, nehogy idő előtt vé- 
letlenül elhagyjuk a bevetési zónát, 
mert akkor a program ezt a külde- 
ESGLP EE LMGILEZ 1? 

Ha nem sikerül minden "Primary 
célpontot . szétlőnünk, akkor sikerte- 
lan volt a bevetés. Ilyenkor nincs 
semmi baj, csak me sokszor esinál- 
juk, mert egyébként átraknak "te- 
ETET ! 3An da 

Az irányítás hamar megszokható. 
A "CC gombot nyomvatartva tudunk 
emeélkédni-süllyedmi álló helyzetben, 
a többi pedig magától értetődő. 

A játszhatósággal sincs gond, hi- 
szen egy abszolút kezdő is hamar 
sikereket érhet el fcsillagak, plecs- 
aA B A 


Jaj ttenem ítt a lap alja, pedig 
még mennyi mindent szerettem vol- 
na irni. Nos, ha a véleményem szú- 
mit valamit nálatok, akkor higgyé- 
tek el, ez egy SZUPER progi.. 


HISZ TA 

















Próbáljunk még férvezrmi egy $Í- 
kervárományos karaktert, amely 
esetleg versenyre kelhet Somic-kal, 
aki időközben a Sega Megabríve 
Lát CH GTA 
Nem lesz könnyű dolgunk, de 
próbálkozni szabad. legyen nagyon 
erős, hogy bármilyen lehetetlen 
feladatot meg fudjom oldani. 
Legyen jellemző a színe, s mivel 
a kék már foglalt, válasszuk a pi- 
rosat, igarodva a harcias magafar: 
fáshoz, amif majd neki számunk. 
Égy buta, könnyen megjegyerhe: 
fő névre ds szükségünk lesz, nem 
arulok el nagymeglepetést, ha azt 
mondom, hogy ez a Kinuckles lesz. 
Ha minden jól sikerült, hösünk 
méltó társa lesz $omic-nak egy 
újabb  platformjátékban, amelyekkel 
ugyan fele van a padlás, de a 
Sonic mévvel fémjelzett termékekre 
még van igény. 


Ezúttal. választhatunk a két har- 
cos közül, Tail fűvozott, mancsá- 
ban a P45-el, így már csak két 
közönséges tüskés emlős áll 
Robotnik világuralmi Térvei útjá- 
ban. Ez a két emlős az amelyek 
közül választva már nem muszáj 
egy sündisznóra építeni terveinket. 

Ennek legfőbb előnye, hogy két 
játékot kapunk égy csomagban. 
Pontosabban, ugyanazt a játékot 
két különböző tulajdonságú karak- 
etes ANG Let áaeA TTL LT LETT al 6 E 
féle végigjátszást találva. 

Knuckles nem olyam gyors, mint 
Sonic, úm erősebb és jobban tud 
navigálni a lévegőben. § ami a 
legnagyobb előnye, még tud műsz- 
ni függőleges falakat, elérve 
egyébként  elérhetetlenül magasan 
elhelyezkedő területeket is. 

A sündisznó szekdóban nem tör- 
tént semmi válfozás:§onit még 
mindig gyors és kék. A játékot 
szerencsére  Knuckles szerepében 
alert d ket ELETE mivel a 





hiszen nem tréfa a nehezebb ka- 
rakterrel . végigjátszani mind a hat 
zónát, melyek mindegyike tartal- 
mazza a kellő számú bónuszpályái 
és további spedális részeket is. 

A Sonic 3-ban meglévő F-RAM 
alapú mentési lehetőséget a játék 
nem tartalmazta. Ám ami megle- 
pó, a kártya kompatibilis a műr 
Led a polcra helyezett $onic 2- 
vel és 3-al, lehetőséget adva arra, 
hogy a régi jútékokat Knuckles 
atást Ce Teen dare A 

A Sonic £ Knuckles nagyon 
meggyőző grafikával rendelkezik. 
Az írók a Sonic 3-ból űtvették a 
játszhatóság . szempontjából Jól si- 
került elemeket, s újabbak horrá- 
adásával felírissítették a készletet. 

Meglepő, hogy a készítők nem- 
csak egy újabb langymeleg folyta- 
tást készítettek. A lényeg azonban 
ugyanar maradt: gyorsan kell fut- 
ni, pénzérméket kell összeszedni, 5 
meg kell találmi a smaragdokat. 


Mindent egybevetve ma mai na- 


pon éz a legjöbb Sonic kártya, : 
a lehetőség, hogy segítségével új- 


rajátszhatjuk a sorozat két korábbi 
részét, egy igati ráadás. Aki meg- 
veszi a játékot, semmi meglepően 
újdologra ne számítson, ugyanis, 
mint az már eddig ís remélhetően 
kiderült, minden bővítés ellenére a 
játék a Sonic sorozat folytatásának 
tekinthető, Írisz névvel. 

Ami miatt érdemes kipróbálni az 
a nehézségi fok, mely biztosítja a 
játékban elmerülök számára a 
hosszú, "nyugalmas" kikapcsoló- 
HE 

Ami nagy kérdés még, az a 
kártya ára. A Sonic 3 drága volt 
berlet! RL 1 Le fen VU a ene AG A e leg Íge 
miatt, ezt a lehetőséget azonban, 
mint már említettem, a SEK nem 
[data tj (s A 

AE 


a 
tg 
a 
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3 pálya közepén, ill. végém található 
TAT ka SS szörnyeket nehezebb megsemmisíte- 


; ni. 
; a A program valószínűsíthető  kifu- 
tási ideje így jelentősen megnőtt, 











A GURU régebbi 
számai még kaphatók 
a szerkesztőség címén: 


TEA 
KELETT) e 


gyűjtemé- [Rez ÜL ETEK 
nyedből? EGYUTTELÉN 


NET LAKATLAN 
lapjainkra is rózsaszinú 
Eg KITETTE LELT 


Ne habozz 
LILLE 




















KERESS! 


A feladat csak annyi, hogy ke- 


GROUMDZEROTEXAS 
GUNSHIP 
JÖHNMADDEN95 
JUNGLEBŐÖK 
LEMMINGS 
MEGATURRICAN 
MICROMACHINESZ 
MINKEYANDDONALD 
MORTÁLKOMBAT 
NBAJAM 
HOVASTORM 





( MYWWOOBWNCYHBNOASAHB OFADGGDKPOGDUASVSDST 


SIXKFPGWIFEMKIBLRIFHVI KGSTREETSOFRAGEOGYFAM 
I KNTIJEWSNNAMUDNKAJI XA AXZGREGSRBELWMNESVSG 
NSHEKMIANVLÁAGGÜWZWWK MERXVEMNHYASDÍVAIJI9M 
NGPOEEILTIABHFIZONYH UZENKTEBTOGPTYXRXUNY 
EDJETYFNYKYUPWCNOTHZ WGIFZRCEDNCSMETPNNER 
TIJFOSAEHWPYELLATACM OTRAGYSIIÁXPRTUJÁAMGDE 
SYEGKCINOHOIJVYRIUPOWE RDORIVENMFIEOATCOWLDT 
ASWYSSERDESEDACRASEA WRATSWMANDRRPIRLDEAS 
RPOEINLLTDYWKFSNNNKT DPHAGENBDEAARTMYTBMA 
POAOKDOATÓOORIREUTYZG GGEHLUAOZCCRARI NNONM 
MGHACICVSTANASNREMSVM NECOZLFDIUULTLIFDOHE 
ATFUMIRNAPACAPKEAJEE STAGLANNNETKWTOLCXKOG 
SPPIDSBTESTBBLCHNMIJ OFPBOUGTAOMÁPPUATKJA 
EOXNOAHMSAÁTEPUDCT OI M XKSNOBWGMEIWISCIFHRP 
TSYNIGEFBENWOPHSTÁTNR YBNRFJEBCKEPDNNCHTVZ 
ESTI AUHPMVDAKRCVAGYIH OAGKKMACSITFUVUPTNIY 
PCMLTIÓHRITBEDMZNSGO0 CSEGFTOOVGHGEEFVDLHP 
VOGIYCCYMIZXNRYSSKROO VVRECCOSAFIFGIOSEPIF 
UNGNWAOAZTYANYUNEYMIM ORETHGI FTEERTSÁAHNAAN 





OUTRUNNERS STARWARS 
PAGEMASTER ARCADE 
PETESAMPRASTENNIS STREETFIGHTER 
PITFÁLL STREETSOFRAGE 
FOWERDRIVE STNDICATE 
REBELASSAULT THEMEPARK 
RUGBYWORLDCUPS TOMCATALLEY 
MATCHER URBANSTRIKE 
SÖNI( VIEWPOINT 
SONICSPINBALL VIRTUARACING 
SPACEHARRIER 


Tippelj, és nyerj! 


A helyes megfejtést beküldök között értékes ajándékokat sorsolwk ki. Baküldési határidő: 1995. február 70. 


Perry? 


a, Earhrwrarm Jim 
b, Arcade Foci 
t, Hóad Rush 
2, Melyik játékban szerepel a Mas- 
terséges Környezatolőállító 
a, Road Rush 
b, Kid Chaos 
t, Urban átrike 


3, Melyik játék egyik szintja a 
a, Mickey fania 
b, Earthuoárm Jim 
t, Kid Chaos 

(4, Melyik játék 3. pályája játszódik 
1937-ben? 
a, Eartirworm Jim 


b, Mickey Manic 
t, Urban Strike 








5, Team 17 játék? B, Molyik játék nam holikoptorszi- 
a, Arcade Pool mulátor? 
Be; Almaby a neee a, Urban Strike 
t, Tar im Escope Írom Mars b, Thunderhawk 
Szdkezáál he ERRS 
a, Urban § szet ; 
b, Kid Chows 9, Melyik játék löhöse egy macska 
c, Road Rush pzlkudsezazéőő 
T, Wés képkodiát mozgat weg a ke 
a, 15 c, Mickey Manila 
b, 70 10, Malyik játék a Jungla Strike 
e, 25 folytatása? 
a, Urban strike 
ke ő bh. Thunderhawk 
A múlthavi ; af Rage 


nyerteseknek 
gratulálunk!!! 


A nyereményeket postán 
küldjük el a nyerteseknek. 
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Lacikó Péter, Budapes 
Patkó Péter, Ózd 





Dauher Richárd, Fápa 

























A verekedős játékokból sohasom le- 
het eleget írni. A mostani magy laz 
ugyan a Mortal Kömbat Mo miatt 
van, de ba valaki ert megunná, 
akkor böven talál egyéb verekedős 
LErrep en LELT ae OL A 

A streets af Rage mar mémi 
műlira tekimt vissza, hiszen er ar 
ismertető a harrmadik részt szeretné 
bemufatm. A fógonasz természetesen 
ismét a titokzatos MR. K ak! ugyan 
eltűnt a színről, de títokban új gö- 
noszságokon töri elvetemült fejét. 
Egy legális vállalkozás — a Kaboty 
Corporation — mögé bújva titkos 
kutatásokat folytat Dr. Dahm segít- 

A titkos tervük az, hogy ar em- 
bérre megtévesztésig hasonlító rabo- 
tökkal helyettesítik szépen sorban a 
város vezetőit, hogy ezek után "táv: 
irányítással" átvegyék a hafalmat. A 
Szímndíikátus a rendőrség erőinek le- 
kölésére jöl Trekventőlt helyeken 
bombakot helyezett el, erzel elterel- 
BE RT vert az CaT B 1 ÉT Lee TF e den 


A játék elindítása után a cíimkép- 
emyőn választhatunk egy vagy két- 
Tárt e MM ee TTL 
néhány opciót is féletek száma, ne- 
hézségi szint, stb.). Ha van két 
loypadunk, akkor ketten vállyetve 
tudjuk jobb belátásra bírni a rödsr- 
fiúkatílányokat). 

EN eee e da MESET LÉ L E TT eT 
líteni, hogy ha kedvünk szóttyam a 
barátunkat kihívni égy küzdelemre, 
akkor erre ís lehetőséget ad a 
ep felep det ee ee ad ELT AAA 

start után a figuránkat kell kivá- 
lasztanunk. Négy szereplő közül tu- 
dunk választani. Itt megnézhetjük 
minden versenyző öt különféle 
adottságát (sebesség, erő, ügyesség, 
ugrási képesség, reakcióidő), festsú- 
lyát és magasságát. 

1. Blaze Fielding 


j] 


ÉRTÉKELÉS: 7296 
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S TELL Le [a 
leányzó, már egyné- 
hányszor hűvösre te- 
tette MR. X-et. 
Most magánde- 
tektívként  dol- 
gozik. Mikor 
uhh N sszáá 
1125 FAN: 
szindikátus elrabolta régi barátját, a 
rendőrlőnököt, rögtön tudta, hogy 
mi a dolga. 

2. Dr. Zan 

Dr. Dahm karai kísérleteinek 
egyik szüleménye. Dr. Zan egyszer 
régen kíváncsiságból belenézett a 
ll elt LL TA t e de NE TET deja ej velt S 
titkos aktálba, és felfederte, hogy 
mire ís megy ki valójában a játék. 
Tudta, hogy a Szindikátust egyster : 
mindenkorra meg kell fékeznie wa- 
ELS AT Én ét d PT ET adj: 
képtelen.  Látogatást tett Blaze-nél, 
és felajánlotta a segítségét. 
ks 42 Tee T 

Blaze partnere volt égy ideig, de 
a  Szindikátus második bukása után 
elhagyta a várost, hogy valahol egy 
küzdösport iskolát nyisson. Blaze s6- 
gélykérő levelét megkapván sieíve 
lért vissza a városba. 

4. Eddie "Skate" Hunter 

Adam Hunter, azt idősödő rendőr- 
tiszt fia. Mivel Adam nem tudta 
vallalni a személyes küzdelmet, a 
fiát — Eddie-t — küldte ol. Ala- 
pos leszámolnivalójuk van a gengzz- 
terbandával, mivel korábban Adam- 
at elraboltatta, majd csaléteknek 
használta a Szindikátus, hogy törbe 
csolja Blaze-t és Axel-t. Szabadulása 
után bosszút esküdött Adam. 

Ennyit a szereplőkről Talán egy 
kicsit sok ís, da hát mit írjak egy 
egyszerű verekedős programról egy 
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öldalon 
keresztül? 
A szoká- 
FELH 
Golden 
FPT-e itel! B 
bér1n] or] essel 11 (TE 
Pete) Lét 
dea telet] tr [ef e ree tet EA [811518 
hatjuk szegény Jörpadunkat. 
A tűrgömbek a következő funkci- 
ld LIGA 
Az "AK gomb a spedális fegyvert 
aktiválja, ami minden szereplőnél 
műs és más. Ezt csak akkor hasz- 
náljuk, ha az energiánkat jelző csik 
mellett lévő kis kék jelzés felett az 
O.K. felirat villog. Ha ennek feltöl- 
tödése előtt használjuk, akkor az 
energiánkból vesz el egy kisz dara- 
92 





A "B gomb a normál ütés-rúgás 
stb, míg a "C gombbal ugrásra 
TETEL ITT TELET B 

A különféle ütések és rúgások 
kombinációi hamat kitapasztalható- 
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A terepen különféle tárgyak Tel- 
rúgásával szerezhetünk kaját és ext- 
ra fegyvereket, bár ezeket úgyis 
birtoszan tudjátok. 


E: Lg TET v MT 
nem túl egyedi, a 


hanghatások a 
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szokásosak. Igazából többet mem is 

érdemes irni a programról, aki sze- 

reti az ilyen jellegű 
stutfokat, az próbálja ki, 
aki meg nem, az... 


KOLL lú 








HÉÉ akhháh. szama tgggaghh 
hahháthhtátthábsseszzasszs Dr. Maybe... 
al NO sose MÁT megint?! 

lehetséges ez hogy ismét vissza- 
tért, s az emberiség ellem szövögeti 
gonasrtervelt? 

MNem, már ki íz ökumlálta, mit 
tegyen. Embergyűlölő  patkányserege- 
ível a Holdra vonult [mint tudjuk, 
sajrból van a Hold] hogy lelgázra 
a Föld fakóit. 

Meg kell sermmisítemi a ránk törő 
veszélyt, aines wifa. KI mást o küld- 
hetnének e kényes feladatra, mini 
lames Pándot, aki már többször 
eredményesen teljesítette küldetését 
Maybe ellen! 

igen, Mt a sorozat újabb tagja, a 
harmadik rész. Örülteknek, elborul 
agyúaknak és mindenkinek Szóval 
Neked is! 

Szebb, jobb és mehezebb, mint 
elődei. Igazi erőprábat jelent a pa- 
cakos halhós rajongóinak, 

Természetesen íft van Finnius bő- 
ka ds, aki színtém a FISH HÓ-n tölti 
hétköznaptal javarészét Ebbol a ka- 
landbal ő sem maradhat kíl Az ad- 


mirális ís rendszéresem segít ló fa- 
mácsalval, így igazán nem fogod 
úgy  éremni, hogy magadra maradtál 
a magy feladattal! 


A játék cseppet sem könnyű, de 
mivel kapsz kódokat a teljesített 
szintek végén, így nem reménytelen, 
hogy végigsöpörsz rajta. 

A legfontosabb jó tamács, hogy 
ne hagyj ki semmit! Gyűjts össze 
mindent, legyél mezximalistal 

A tökenekkel spedális extraszin- 
tekre juthatsz, amit nem szabad ki- 
hagyni! 

Ha a szint után égy búbánatos 
sárga csillag jelöli az álloműshelye- 
det, akkor bírony valamiről megfe- 
ledkezrtél, vagy éppen nem találtad 


meg. 

Ha egy boldog zöldesillagot látsz, 
akkor tisztára söpörted a szintet, az 
tuti! Ülnnen látszik, hogy boldogak 
az éretlenek, mert övék az örökifjú: 
ság világa! 

Tárgyak hegyeit használhatod Tel 
utad során. A sisak védelmet ad, 
ai émyő fékezi ésésed sebességét, 
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és segítségével  irányíthatod magad 
a levegőben, a dinamit robbantásra 
való (jél, és amint Pánd Telvészi, 
fel ís izzik a gyújtózsinór, ezéri 
nem ajánlatos sokáig melengetni... 

A. gyűmölesruha rejtelmes hasznú- 
latát fedezd fel magad, nagyon bu: 
lis! 

A Gatenux fegyverrel a legkülön- 
félébb lövedékeket küldheted ellen- 
feledre; epret, elíromot, narancsot 
és almát — pont egy isteni gyü- 
mólcssaláta alapanyagait! 

Felszedhetsz több fonnás súlyokat, 
műfogsort, sajtot, cipőket, köveket, 
tévét... És ez még nem minden, 
yeah! 


A láték Irányítása egyszerű, a 
feladat, Dr. Maybe élpasztítása már 
kevésbé. 

Éz viszont nem réttenthet vissza 
senkit, irány a Hold, írtsd a patkú- 
nyokat, és meg se állj a célig! 

9 s CÖ0LI 


Lily 


ÉRTÉKELÉS: 8824 
SEGA-MD 








Szoktad nérmi wa- 
sárnap délutánonként a Oisneyt? 

Netán volt már olyan kinró érzé- 
sed a műsor végén, hogy nem bí: 
rod ki Mickey Mouse nélkül a 
következő vasárnapig? 

Ha igen, akkor nyugodj meg, ÍM 
van ez a jó kis játék, amivel hár: 
mikor és bárhol átélheted a fekéle- 
fülű. egér kalandjai 

Amiből lesz éppen elég, hiszen 
Miki barátunk nem éppen minden- 
napi kalamajkába keveredett. A do- 
log azzal kezdődött, hogy egy esős 
és hideg napom előkapta legkedve 
sebb könyvét, majd beült legkedvec 
sebb karosszékébe és a nagy ölva- 
sás közben remekül efüludt, persze 


















mörri 
aréri, 
mert ü 


E KI könyv nem 
SEN volt túl izgalmas 

vagy ilyesmi, egy: 
szerűen csak elaltatla az éső Mmiűttő- 
fon kopogása ar ablakon. 


Amikor Miki felébredt, meglepet- 
len tapasztalta, hogy nem otthon 


van, hanem egy kis faluban, ahol 


az eget sötét felhők borítják, villá- 
mok cikáznak, mindenfelé barátság- 
talam  ésüpasi fak vannak, egyszával 
nem egy kimondottan idilli hangula- 
tú helyre csöppent. 

Hirtelen egy sikoly hasított bele 
a levegőbe, Miki odanézett és döb- 
benten art látta, hogy egy kislányt 
egy igencsak gonosz kinézetű szömy 


éppen ebédnek kíván elkészíteni. Ez 
már kissé sok volt neki, hírtelen 
odafutott a szörnyhöz és speciális 
ugrásós támadását  alkalmarva azt 
rövid időn belül kiütötte. 

Ezután a kislánnyal folytatott rö- 
vid beszélgetésből megtudta, kögy a 
falut eddíg védelmező varázslatos 
kristályt egy gonosz fantom elrabol- 
ta aki most az egész területet ural- 
fa 
A kristály nélkül pedig a falu és 
a környező völgyek tönkrementek és 
eluralkodott rajtuk a gonosz varúzs- 
lat. 

Miközben a kislány elmendta tör- 
ténetét  Mikinek, bájosam mérett rú, 
majd a végén halkan megjegyette; 
sesetleg Te segíthetnél rajtunk". Egy 
ilyen küldetést természetesen egy 
vérbeli egér gondolkodás nélkül el- 
fogad, így Miki elvállalta, hogy 
megkeresi a gonosz fantom kasté- 
lyúl és onnan visszaszeril a varúzs- 
latas kristályt. 

innentől kezdve csak a mi ügyes- 
ségünkre és kitartásunkra van bírva, 
hogy . Mikinek sikerül-e célját elér- 
nie, Összesen 14 pályán kell átjut- 
nunk, hol mászva, hol futva, hol 
úsTVŰ. 

Az éllentelek elől elfuthatunk, de 
ha a szükség úgy hozza, egerünk 
spedális ugró támadásával kiüthet- 
jük öket. A pályákon igem sokféle 
tárgyat találhatunk, melyeket fel- 
használhatunk célunk eléréséhez. 
Kapcsolók, rugók, ládák, téglák és 
még sok minden várja, hogy Miki, 
pontosabban mi megtaláljuk és fel- 
használjuk öket... Miki egér azonban 
nem csak az ügyességére hagyatkoz- 
hat. Vannak olyan 


speciális feladatok, amiket csak o a 
megfelelő  varázstárgyak felkutatása 
után a megfelelő varázslattal lehet 
megoldani. 

Meg kell találnunk a varázslatos 
fuvolát (nem tévesztendő össze egy 
műsik rokon darabbal, amivel a 
már egyszer teljesen felderített pú- 
lyáról a térképre térhetünk gyorsan 
Vissza, 

Találunk majd icike-picikévé 
csökkentő varúzsítalt ís. A wvarúzskö- 
tél fellelésével lehetőségünk lesz 
bármelyik falon felmászni mindenfó- 
la naházség nélkül. 

A varázsbab megszerrése  nélkü- 
lözhetetlen lesz, mivel csak annak 
segítségével juthatunk be végül a 
fantom kastélyába. De jó szolgálatot 
lest majd az a kis cipő, aminek 
segítségével égysterűén tudunk a 
felkőkön közlekedni. 

A játékhoz Igen sok idő és kitar- 
lás szükséges, mert bizony nem túl 


könnyű. 
A játék során kódot nem kapunk, 
viszont — tetszőleges — folytatási 


lehetőségünk van. A grafika és az 
animációk szépen kidolgozottak, a 
pályák és a feladatok ügyesen 


mégtérvézéttek. 
Egy  biztosz Miki egér nagy fel- 
adata minden  platlormjátékot 


kedvelő játékos számára nagy kihi- 
vás, nagy kaland és nagyon jó szó- 
rakozás. 


DrótMlalat 





ÉRTÉKELÉS: 9094 
5 FC B 





Az Elecdronit Árt 

kétségkívül nyerő 

siratégiát alkalmai ú. Kir Pet ég 1 
tesztett fötékok esetében. 

Amellett, hogy eredeti ötleteket 
felhasználva ís készítenek szoffvere- 
ket (Twisted, Shock Wave, Mortster 
Manor], nem feledkeznek el az egy: 
szer már bizonyított játékok átülto- 
téséről ér fejlesztéséről sem. 


nába esik. Égy motorkerékpár  sri- 
Tagja . mely a kíváló grafikat a 
Meng eráaini fátszhatósággal Gest bjs 
: elert] új 


FF FLTNNETNNN egy, a CnePak-kal 
készített mofórós, üldözös jelenettel 
kerdődik, aláfestő zeneként a Ködd 
age ae MRI (NAT eT eg Té E ren ear MÉ: 1. [ LETE 
véd steel LL ÖN 


LELET 
gyelmet fordítva a játékra is. 


A Road Razsh öt különböző pályát 
tartalmaz, ahol más és műs a kör- 
nyezet, az utakon zajló lorgalom 





LF Ti 


sűrűsége. A 
LESETT TT 
szintek száma 
szintén öt, ezek határozzák meg 
forgalom többi résztvevőjének szívás: 
ságát, a teljesítendő szakasz 
hosszát, stb... A Játékot két alapwve- 
tően eltérő módon lehet játszani. Áz 
első az un. Thruskh módjahol bűrme- 
lyik pályához kiválaszthatjuk a ne- 
künk tétsző nehézségi szintet és 
már indulhatunk ís. A műsodik ai 
un. Big Gama Mode, melyben vá- 
lasztanunk kell a játék által kínált 
nyolc karakter közül, majd valame- 
lyik pályát kiválasztva megkezdjük a 
versenyzést. A célegyszerű, az elő 
három hely valamelyikét megszerez 
KUT Le Les LL LL ná [E 
re nehezedő körülmények között. 
Van egy dolog azonban, amely 
megkülönbözteti a Road Rash-t a 
többi  mótörversénytől, s: ez nam 
u EMU E Late u be ejh b ete 
mely tökéletes harmóniában vam az 
elképzelt vad motoros karakterével. 
Mindegyik egy-egy lámepörgető miő- 
niákus, aki inkább leveri a borífást 
a képedről, mintsém elengédjen 
maga mellett. Hála az égnek, véde- 
kerni mi [s tudunk. Nincs jobb ér- 
1és annál, mint a városi forgalom- 
ban versenyezve, az ellenfelet egy 


az arra száguldó Porscho elé 
lökni, vagy egy lökéssel a házfal- 


LA AGA keltét 


ÉYÉTEMÉE TYOTT erat keltő kel 


vesztéssel  megúszhatjuk. Persze 
200kmih-ás sebességgel egy beton- 
falnak ütközni máúr nagyobb kúrok- 
kal [árde végső esetben a nyétn- 
ményként befolyt összegekből vehe- 
mt MA ése GEL TTL 
la gyönyörű, a készítők nem fukar- 
kodtak a részletes textűrákkal. Ámi 
atonban nem látszik a képeken, az 
a meglepően jó morgás, a 20 kép 
műsödperténkénti  söbesség, ami a 
gyönyörű grafikát életre kelti. Az 
egyetlen aprócska "hiba". amit fel 
tudunk hozni, a Thrash. mód. A 
Thrash üzemmódot - használva  min- 
denki előre megnézheti az összes 
pályát, így a Big. Game módban 
a LANE TT LOTTÉT GET TETTEL Ét 1111 
várra, Az "út az lsmeéretlénbe" sok- 
kal izgalmasabb lenne. A Jahn 
Maddean Főotball-tól eltekintve, : a 
legjobb eddig látott 300 játék, va- 
lami, amire minden 300 tulajdonos 
buszke lehet. 


Prunoky 
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MLLÜK egyszerű, Készíls egy 
LOM NÉ LELT 


fetátAtYts fátákot, e EZELÓ Ferb el 


HL TAGT ESETERE CEN TLAN TT TA 
munka nélkül. 

Ar] der L TETT ör á erett ési 
imég mer érezteti hatását, ám a 
britek sokszor szenvedő alanyai az 
ír fanatikusok OL rege t ue 
per eTsA A TETT Tér YT] 
lehetnek arok az új video játékok, 
melyek talán la tudják hutamosabb 
ideig kötni figyelmüket. 

Mindegyik darabért el kell kérni 
1) sögmegpággo tet ar al: Lele 
KET gát: gr tárt ang 2. alá yt 
megoldás lehet ennél egyszerűbb? 


ha non Fodder ill. a Super 
Ted ölessatoátó Z elég a Új LE ALTÉsa] 
és elegendően nagy szűmú fröl- 
banást, öldöklést kínál 
még a legvéresebb 
lelkű  aktivistá- 


nük is. 





Kapsz pár embert, küldetéseket, 
rengeleglegyvert, rakétaindítákat, 
granátokat, harci helikoptereket, 
tankokat, disipeket és elkerülhetet- 
lenül, sok felesleges vérontást. 

Gyermekded lelked már indulhat 
nem kímélve emberi, anyagot, 
ale h81 ér B 
don nem konzolra készült el elő- 
szór, hanem Commodore AÁmigáru, 
PK Ea TeT [ervet ete SI első 
tott, a megjelenés idején még for- 
GT RND ÉTTEREM LEGE 
si. lehetőségeivel. A jűtékoöt a 
sesible soltwara, a Sensible Sorcor 
alkotói készítették, a fociból már 
EGT ra ST ege een REG EHET LTSA 

A játék kihívást változatosságot, 
jó gratikát, bélt és vért kínált 
e aa LL MLS: 1 SSL ee LEN 

A pályák megegyeznek az erede- 
ENO De elen NN e 021 ELET Te! MR SRE TRE 61 LL a 
5NES-en ís várhatóan az Amiga 
LELETET LETT ELTELT SL" 
araini. 

A játékban 24 küldetés találha- 
ló, mindegyiken belül hat pályával. 
A kommandá, . a küldetésre 
vézényelhetünk hat töből áll, dé a 
küldetések nehézségi fokától függő- 
en általában nem sokáig. Fátlásuk 
nem jelent gondot, a laktanya 
előtt hosszú sorban kigyéró embe- 
rek várják, hogy legközelebb őket 
küldjük a  csatamezőre. A föléjük 


magasodó dombon pedig egyre 
dr. del det [ale L tál: 1) 

?.- SM ETL LELET MÉG És] [NEY 1 L1- 1-1 E 
foglyok kiszabadítása, ellenséges 
vezetők elrablása, s ami előg gya- 
kori, az összes ellén megölése és 
épületeik lerombolása. 


Aki bövebben akar hallani a já- 
JOGGAL LLEA TT TRE GÁLA letal h 
az keresse fel KELT H 
ismerősét. Ha valaki túl tudja tén- 
mi magat a brutalitáson lez csak 
00h LL LTAL TES LT KELL UL L ÉLE 
mek szórakozás lesz. Errékenyebb 
lelkűek számára messzíiről 


JNHELT TS 
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A műsik INFOGRAMES stuff már 
nem olyan túl idei, de megér egy 
leírást. 

Asterix  színtém nem túl lsmeret- 
len, hiszem volt már papíron, celíu- 


loldszalagon és természetesen rajzol: 
ta elektronsugár ís (bocsh 


NY TV-iének képcsővét, ha 
vesszük ar ASTÉRIX-et. 


A játék természetesen a elmsze- 
replő és társai kalandjait öleli fel. 
Ha megvárjuk az intrót, akkor meg- 
tudhatjuk, hogy úri barátunkat, 
ÖBELIX-et fogságba ejtették a róma- 
lak. Persze nem éber állapotban — 
hiszen akkor még egy hadosztály s 
kevés lett volna —, hanem amikor 
az igazak álmát aludta a természet 
lágy ölén. 

Ezután a falu vezetője minket bíz 
meg arral, hogy keressük meg és 
szabadítsuk ki lermetes barátunkat. 
(Egyébként ÖBELIK pofátlanságára 
jellemző, hogy mikor az utolsó pá- 
lyán megtaláljuk, még mindig al: 
sI 

A játékban ASTERIK-et irányítva 
kell földön, vízibjen, levegőben ke- 
resztülvérgődnünk az erdők és bar- 
langok  útvesztőjén, a havas hegyek 
szorósain és a sívatag dűnéin, hogy 
eljussunk Kámába. Utunk sórám se- 
gítségünkre lesz a — Obelizx után 

legjobb barátunk, a jobb ök- 
lönk, amivel a legtöbb ellenfélre 
igen erélyesen tudunk hatni. 

A pályákon elvétve különféle dol- 
gokat találhatunk, ezek meginícsak 
szükségesek a továbbjutáshoz Nér- 
tük sorban ezéket: 

Pulykacomb - az éléterőnket nő- 
veli egy kis szívvel (mox. 5-rel) 


Pém - ezeket gyűjtögetve — ha 
elértük a 100 db-ot — kapunk egy 
plusz életet. 

sarlól?) - cz 10 db aranypénznek 
felel meg, 

Babérfürér - ez plusz egy életet 
ad. Kis kocka, rajta egy propellerre 
hasonlító  izéí2] — ert szét kell 
balcszolni, és sokféle dológ lehet 
henna. 

A fent leírtak közül bármelyik, 
de lehet üres is. A legfontosabb 
szerepe viszont az, hogy kapcsoló- 
ként is funkcionál ilyenkor máűsrmi- 
lyen hangot hallunk) Így kapcsolha- 
tunk be pl. olyan helyen felhőket, 
ahol egyébként é nélkül lehetetlen 
lenne. átjutni. 

Ereknek az izéknek tartalma ném 


változik, tehát érdemes megjegyezni, 


hogy melyikben mi van, és később 
csak a fontosakért kockáztatni az 
életünket. Van még egy extra tárgy, 
amitől mem beszéltem, ez pedig a 
varázsüst. Ez elvétve található a pá- 
lyákon, és röndösül ez is kétféle 
lehet 


Az egyik esetben csak sérthetetle- 
nék és gyorsabbak leszünk töle egy 
kis ideig (valamint ad egy kis szi- 
vet is], mig a másik esetben repül- 
ni tudunk töle, de mém leszünk 
sérthetetlenek. 


Vannak olyan üstök, amelyek 


csak egyszer jelennek meg a pú- 


lgán, de vannak ölyamok is 
amelyek mindig visszanőnek. ke 

Repülés közben vigyázzunk, 
hogy nehogy talajt fogjunk, 
mert. akkor nehéz újra szárnyra 
kapni. A legritkább tárgyról pedig 
még tényleg nem szóltam. Éz egy 
lant, melynek felvétele megidézi 
rendkívül mem szeretett zenész bará- 
tunkat. A megidézett láfomás az 
összes — a pálya látható részén 
levő —  ellentelünket megbénítja 
néhány pillanatra (annyira  megdöb- 
bennek, hogy mozdulni sem tud- 
nak). 

A kiszebb méretű ellenfeleket 
(varnyú, denevér] egy ütéssel dát- 
küldhetjük a másvilágra, mig a ma- 
gyobbaknak több muaflás kell. Ha 
az erdőben egy vaddisznót megbori- 
tunk, akkor az felfordul, mégpedig 
megnyúrva és megsülve. Ert elfo- 
gyaszíva szintén növelhetjük élet- 
erőnket. 

Vigyázat, van olyam vaddisznó, 
amelyiket utazási célra kell kihasz- 
nálnunk. Ha ráugrunk a hátára, ak- 
kor sérülés nélkül átcsörtet velünk 
a tüskés bokrokon az erdőben. 

Ha egy katonát megbaoritunk, ak- 
kor a pálya végén külön bonusri 
kapunk a slsakjáért. 

Az irányítás kicsit nehézkes de 
ha valaki megszokja a kétgombos 
ugrást, akkor már minden megy 
magától, A végére egy kis cheat. 
Vannak olyan pályák, ahol könnyen 
felszedhető szabad életet találunk. 
Ilyenkor a következőket kell tenni: 
bemegyünk és felszedjük az életet, 
valamint annyi aranyat, amennyii 
csak bírunk. Utána meghalunk. íg 
szépen lassan feltölthetjük  életelnk 
számat (100 aranysil életi. Há 
ennyi lett volna az ASTERIK 


SANHAN 






pe s Epeltmayt, 





izé. TAKAR EE 
j ; 


















ÉRTÉKELÉS: 8694 
GŰ AV Ázke 








Az Infogrames jóvoltábal ket stuffal 
is gardogabbak lettünk. 

Erek közül ar egyik a Smurfs, 
azaz a Hupikék Törpikék. Az ölva- 
sák számára biztosan ismerősek a 
kis zöld... akarom mondam kék ő F- 


A ját :k Fi pa cégek ű külön t mr 
rajzíim  (képregénylílgurákat, mindig 
is szívesen használták fel játékok 
készítéséhez (kiváncsi vagyok, hogy 
pi. Píf és Herkules, és fársaik mi- 
kor kerülnek cartridge-bal. 

A franda cég természetesen fran- 
cela "gyártmányú"  rajrfilmhásöket 
hasznalt lel a játékhoz 

A amképernyőn harom menüpont 

Ar első a ... a műsodíiknal kü 
löntéle dolgokat tudunk beállítani, 
in nem árt kapásból Easy lokoratra 
állítani a játékot, mert egyébként is 
elég nehén 

Ár összes zenét is (tt hallgathat 
juk meg illetve, ha sztereo TV-nk, 
vagy  erősítönk van lés a megfelelő 
ipedális kábell, akkor itt állíthatjuk 
be a sztereó hangot. 

A harmadik pontban a passward 
beírását tehetjük meg, 4 legna- 
gyobb szívatás it található a játák- 
ban. Ugyanis csak minden megyedik 
pálya után kapunk kódot. 

Persze amig az ember időig el 
küzdi magát, addigra tele lesz a 
bakancsa rendesen. Ennyit a 
jófejségről. Arért ém nem hagytam 
magam, és csakazértis végigpróbal- 
tam minden lehetséges variációt 
ÍT.§ óra alat). 

A akk végén megadom majd o ar 
összes [(ődbi ködöt. Tehat akkar 
FUSH START. 


AK bevezetőben kiderül, hogy a 
gonosz Gargamel (Hókuszpók) elra- 
bolta négy törptársunkat. 


Ezrek után Törpapa megbíz minket 
a társaink megkeresésével, és kisza- 
badításával. Törpünkkel összesen 16 
pályán kell keresztülvergődnünk. 

Minden negyedik főpálya végén 
megtalálhatjuk egyik elrabolt társun- 
kat 


Néha Törpapától kapunk valamit, 
ami a következő pálya leküzdéséhez 
bes kelleni gyertya, robbanó doboz, 
sa]. 


A játék a hagyományos platform 
stilusú, bár akad ettől eltérő pálya 
is. Minden főpálya több kisebb 
részből áll. Ezek csak kis mértékben 
térnek el egymástól. Lássuk mi 
mindent találhatunk utunk során. 

Szamóca: ez a kis szívecskékkel 
jelzett életerőnket javítja. 

Csillag: ez a szint teljesítése 
után bonus pontokat jelent. 

Levél: ha ebből összegyűjtünk 25 
darabot, akkor egy plusz életet ka- 
punk [fontos]. 

Gomba: erré ráugorva levelet, 
szamócát stb. kapunk. 

Kis törpfigura: plusz élet. 


A pályákon néhol találhatunk Hit- 
kos helyeket ís, ahol értékes dolgok 
vannak elrejtve. 

Az ellenfeleinkel a ráugrásos 
módszerrel tudjuk távozásra késztet: 
ni. Vigyázot, nem minden ellenfélre 
lehet sérülés nélkül ráugrani! 

Az irányításról: A sárga gombbal 
tudunk ugrani, a piros gomb akkor 
használható, ha például a robbanó 
dobozt akarjuk dobálni. A zöld 
gomb a gyorsítás. Ha nagyot aka- 
runk ugrani, akkor együtt kell 
nyomni a zöld és a súrga gombot 
(szivacs). 

Van olyan rész, ahol csak lehulló 
falevekre, vagy éppén arra repkedő 
madarakra. rűugorva tudunk átjutni. 
Ez megint csak baromi nehéz sok 
gyakorlást igényel. 





Ha mar ennyit 
magyarártam arról, hogy milyen ne: 
héz a játék, meg Így szivacs — 
úgy szívacs, akkor valami dícsárőt is 
kellent mondanom, nehogy megha- 
rogudjanak az INFOGRAMES-nél (ki 
tudja, lehet hogy otf ís van egy 
idegenbeszakadt  hazánkfial, és az 
tán meg nem fognak stuffot külde- 
Ai. 

A játék grafikájáról csak annyit 
lehet mondam, hogy nagyon szép, 
és teljesen jól illeszkedik a hangu: 
lathor. 

A különféle sprite-ok szuper ara- 
nyosak, a törpünk animációja telje- 
sen rajafilmszerű, de az egész jú- 
tékra is nyugodtan merem ugyanezt 
mondani [mármint azt, hogy rajz 
filmszerűj. 

Összességében ez egy nagyon 
szép, de magyon nehéz játék. Ha 
valaki szeret nagyokat küzdeni és 
anyázni, akkor próbálja ki. 

la, ígértem a ködökat. 

Act 5. The lake: Okoska, Törpilla, 
Szakács törp o lnem jut eszembe a 
isi nevel, Dobozos törp lennek 
se). 

Ad 9. The egve: Törpapa, Dobo- 
tos törp, Ököska, szakács törp. 

Act 13. The descenk Sima törp 


lez ki lehet?], Szakács törp, 
Törpapu, Törpilla. 
Hat ennyi. 

SAKMAN 





Égy már régáta várt játék, a Shiny 
első terméke belépett a Tó hítes 
arénába. Ar Forthuworm Jim készítői 
a nagyszerű látvánnyal és ar új öt 
letekket dicsekszenek, de vajon van- 
e még hely ar $MES-en egy újabb 
piatformjáték számára? Ar idő erre 
ereget stl eft: ÖLT 

A Virgin programozója Dave Perry 
és csapata igazán kitettek magukért, 
ar Earthurorm dír mindem hozráva- 
lót tartalmaz ahhoz, hogy sikeres 
láték lehessen belőle. 

A Virgin Aladdinjához kaszonláan 
a legnagyobb elismerés a szereplők 
animációjáért för, mely magysrerűen 
AEASAL ÁT TT ZET 11 TzLee ter feTBA 

A különböző mókás közjütékok ís 
nagyban hozzájárulnak ahhoz, hogy 
elői reLl2. JT E ee eat e Tai erat eide ette 
Erd er EL ETEK Ő 

FOTEL TT TTL UT BE ör dr 1 
márció által okozott kezdeti ármulat 
alábbhagy, kiderül, hogy dím o nem 
igazán az a figura, aminek ábrázol: 

felett 
PRLYTYLT er] 
3 tri ta tt 
fi ért, hagy 
bővítse 

Jim 

b8 ie 













tékkarakterek sajátja, gondolok itt 
LELT ATA Led [a fé Nem le- 





JAVNE ENYYENTTNEN KE bee kettos b j 


nyalgás a főszereplő körül ide vagy 


oda, az E egy fól fárad FaGA É 


mes kisz játék 


A többi platformiátékból KM ELEB 
vett" elemek, mint KELET PET. 3 ee 
irányú lövés, kötél edu eaikő il 
maga Jim a kötél, t 





dím-et elképesztően ETET EE 


terré. varázsolják. 

terry 165 ál ELL LT ETV ARA LT 1 LE 
hetőségelnek kihasználása nem kerül 
sok időnkbe. Ám a játék sok he- 
lyen akot ad némi frusrtrációra is, 
a nagy szörnyeket például nehéz le- 
győzni, ez picit a játék fiatalokat 
célró hőse ellen dolgozik. 

Ha valaki túl tudja küzdeni ma- 
gát a játékmenet nehezebb részein, 
annak El tartogat jó pár kellemes 
meglepetést is. 

ilyen meglepetés a játékban a 
nagy hörcsög meglovagolása, illetve 

az ártatlan  tehénkilővése az űrbe 
egy nagy szikla segítségével, 
tisztan a mókakedvéért. 

Erek azok a pillanatok, 
mikor a jútékös új, ére- 
deti ötletekkel találkozhat 
a játékban. Ilyenkor 
nincs ís semmi baj, a 
baj az ezeket a JÓL 
tokat összekötő űr, 
az pr Ma ee E 
kökhoz szökött szém 
csak elcsépelt jeleneteket 
TER 


ELL Ae LSE ee [le e 


re 





Technikai szempontból mind az 
SNES, mind a Mega Drive verziók 
megfelelők, annak ellenére, hogy az 


Hiába, a platformjátékok terén 
ma már nagyon nehéz, ha nem is 
lehetetlen, valami újat készíteni. 

ale] 


ta ál 
SET LEE E ETL T) 


. §MES-t, de ha valaki nem párhuza- 
KELL dül É két gépem, art ez 
A rőt 
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u dai! 
cui 
TIT 
9 Hi EJ 
struktúrája az 
egész játékot lehúz: 
pe NI OTT ZETT öl ELLA 
mincs lehetőség a fáték- 
állás  kimentésére, így 
minden játékos arra van 
kárhoztatva, hogy az egész 
játékot egyetlen nagy lépésben 
Telek Mis: B 

Figyelembe véve a pályák, 
alpályák magy számát, nem hiszem, 
hogy bárki ís venné magának a 
[GEES ETET B 


Érdekes, hogy az idő múlásával a 
tuti. sikerként beharangozott játékok- 
ból hogy lesz egy biztos, da csak 
ad LLsb tert ten ELL B 





HETET YE ST 3) 


Gondolom sakan hallottatok már er- 
ről a játékról, és abbam ís egészen 
TEL Lk et hogy sokaknak 
pr vokée ed 1 d h1 td MNZYE 
A Core Desing he 
nad me tartitrtA Aa har a ge 
TER EL engen Got izes kal TT a 
Mágzemesé; ereket a fejtörő feladato- 
kat egy kicsit tülrösbea vitték, minek 
következtében aki nem elég 
megszállott az hamar feladja. 
De én art ajánlom érdemei pró- 
balkozmi vele, és felejthetetlen per- 
cekben lesz része mindenkínek 


A játék főhőse egy kertésznadró- 
gos, baseball sapkás figura, akit 
Bubba-nak hívnak. Igen komoly 
fegyverrel rendelkezik, mégpedig egy 
KETTES ej [51 B 

COLE Érdet eg ása lee TUL SA 
deni magunkat mind az at pályán 
Ládent i B 

ilyen kevés pályával ném valami 
nagy játék lehet gondolhatjátok 
móst sokan. Elárulam, már a műsö- 
dik pálya is igen sok fejlőrési fud 
e] reFázjA 

PTE T ee péter [0 2a 1 11 LETT 11 741127 (JR b 
van. Az első dolog amire használ- 
ható, hogy az ellenségeket jól fejbe 
tudjuk vele vágni. Amikor eldobjuk 
a botot és elvégezte a feladatát — 
mármint leütötte az ellenfelünket 
sz, Visszarepül a kezünkbe. 

A másik dolog, hogy néhány he- 
lyen igén magas falakat kell meg- 







































mászni. Ez csak egy mádon 
TULA 

A fal oldalában láthatunk egy 
aprócska lyukat. Ebbe kell ügyesen 
beledobnunk a varázsbatot, ráugrani, 
mojd onnan a fal tetejére szökken- 
a MLLE ELLE elejt 

Amikor felértünk, hűséges bötunk 
máris a kezünkbe repül. A játékban 
találkozhatunk  műús játékokból már 
jól ismert szítuációkkal. 

Pl. Ha nem itatod meg a kis 
zőld állatkát tejjel, nem fújódik fel, 
ném tudunk rugrani szegény fejére, 
minek  követkertében mem érjük el 
a felette lévő szintet. 

Vagy megemlíthetném a liftekét 
és a kapcsolókat. Először kapcsolod 
a szintet, majd felmész a liftal. 
ehhez hasonló elgondolkodtató (né- 
ha bosszantó) dolgot találhattok ha 
rászánjátok magatokat mind az 
eh Llh GAL LT EHT A EA 

Ehhez kívánok nektek sok sikert, 
kitartást, és nemutolsó sorban egy 
nagy doboz nyugtatót! 


rely] 
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[dot e ener teát 
eye. elne eltettek 
el eetgs a] set hl; er 2 LV 
zást követő, hovony elvomási tünetek 
[LÉT ELAST 


KELL EL T:e[[ legfeljebb a ee Le 
hetnek részt, így házibulikon vagy 
baráti összejöveteleken is lepeset tagyla p 
helyét. Persze utána nem könnyű 
hazaküldeni a vendégeket. Folytán 
olyasmit mondanak, hogy: — Csak 
még egy ütés és már megyek is! 

Ha. már elment mindenki, akkor 
sem maradsz társ nélkül, hiszen a 














une ba nél unt 
—. Mario Savoia 


látékban számos különböző színtű 
játékos halyet kapott, akiket a gép 
kelt életre. 

Egy versenyben akár 32 játékos 
ís részt vehet, ahol az olyam játsz 
mákot ís végignézhetjük, amiben 

A helyszíneket célszerű a jútszmúk 
komolyságának megfelelően kivalasz- 
tani Er a háttérben hallható han- 
c hd ELL LEL jelenik meg. 


játszom egy kis pub-ban, míg a ko- 
molyabb  mérközéseknek a biliárd 
edu e TŐ TUL B 

Az edrésekre és trükkökre a csen- 
det megtörő golyó köcztanások hang- 
jában lehet a legjobban összpontosi- 
[18 

e ELeela jr L HALI LL EL Sze LU LILA 
ami ékes angolsággal a játékban 
ETT GEES ET GT"T B 


A játékosok célja általában a go- 
lyók valamilyen sarrendben történö 
eltüntetése az asztalról, a zsebeken 
keresztül, 

A játékos kézzel nem érhet a 
labdákhoz, almával nem  dabálhatja 
és ar asrtal emelgetésével sam o le- 
het a gravitádó hatásait kihasználni. 

Az egyetlen eszköz amit használ- 
hatunk, a dákó. 

Kezdők számára a program o nem- 
csak az ütés írányát — amit a pi- 
rós gombbal jelölhetünk kí — ha- 
nem a labda további útját ís mutat 
Ft 

Megütni pedig mindig a lehér 
golyót lehet. 


AK különböző beallítható játéksza- 
so Ve eza ee) EL: ÉLT E 
EOK DCT [en ee AR 11025 L-T 1 EBB he Jele [51 pt td e B 
be juttatásának sorrendjét határozzák 


Ld! 

A legtöbb szabály szerint vannak 
211 a JET e LES ELETE: Ő 
EL Erő La Tsi Te Le 

ilyenkor vagy a következő játékos 
veheti kezébe a dákót, vagy életet 
ky ari a 










A golyókkal való bánásmód gyü- 
körlására remek mód a Trickshot jú- 
08 

in szabadon elholyezhetjük a ga- 
igókat, és akár többször ís próbaál- 
közhatunk  ugyanartal a helyzettel, 
mindenféle megkötés nélkül. 

Áz ütés erőssége mellett a Tehér 
labda megütési helyét í: meghatá- 
rozhatjuk. Ez arra van kihatással, 
hogy az oldalfalról milyen irányban 
pattanjon vissza a labda. (Főként 
eldapi Laja) 

Mivel a labdák elég kicsire sike- 
rültek, nem láthatjuk rajtuk az 
egyes játékokban meghatározó szora- 
EIENÉS ÉLTE HÉ b B 

Erre szolgal egy centi szerűség, 
ami mindig a kurzor alatti labda 
számúról tájékoztat. 

A profi játékozok reálisabbra is 
állíthatják a dákó használatát. Ilyén- 
kor csak annyit mutat a program, 
merre log aurulai a fehérgolyó. 

A szabályok egy részét mogunk ís 
megváltoztathatjuk, így . kiülktathatunk 
nekünk mem tetsző elemeket a jú 
tékbál. 

A programba épített kézikönyv 
minden információt tartalmat a jú- 
tékról, a szabályokról és még né- 
hány szokásról 15. A program egyéb- 
köl. T Tepes ate e gene LE LE 
tettet lna Láz TEGL Me ea LÜL AU LÉ Le E 
juk ez két dologban a program hát- 
rányára válik. 

Az egyik a nevek beirása, ami 
csak egy csatlakoztatott billentyűze- 
tén lehetséges. A műsik vistánt ö 
beállítások és rekördök elmentése, 
amihez egy külső lemezegységre van 
77 

A játék mellett találunk még egy 
látszható Superfrog demót Ís, aminok 
játszhatószága minden alkalommal 
megdöbbent. 


Az Artada Pool egy fantasztikus 
szórakozás, ész M.D. lon-t idére: 
"Tisztára be lehet golyózmi!" 
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Gondolt bela, kiragadnak a jó me- 
leg  borlangból valahonnan a 
Fiinstanes család szromsrédságáaból, 
és egyenesen a 27. száradba repíte- 
nek 


Er történt a kölyökkel, akit az 
nem véletlenül Kid Chacs-nak néver- 
d 

k Mesterséges  Környezetelőállífó 

Központ kipróbálásáhor már csak 
egy szaga allamra volt srükség. 
aZ ot E er ELLE NÉ TETSZ 


FL ág: fátékaban raj- 
er CATS ELT E MÉ: ZT HL 
ugyan, hogy Kid Chaos képében. 

A Mesterséges Környezetelőllító 
szensjá pedig mem más mint a 


úg képlet egyszerű. Ar időgép a 
LEE TT TET LETELT TET LT TÉT 
kLvAÉ a dÉÉ Ti (A 11 Te 


cégtáátááai se Tre kai etájte b 


szeket a kölyök mem d: olyan 
bunkó, mint amilyennek latszik, rá- 
000 ae ssadlánénágánlíhágázaakébő 

a környezetében vannak elrejt- 
hágy 


Kitör cellájából és csak rajtad 
múlik, otthon fésr-e a vacsoral ma- 
ill eásállátk 

Fr ree LÉ ert E AY Lee TT 
ban hosszú kirándulásokat lehetne 
tenni, ha ném leselkedne rad amnyi 
Merei ő 


EGES Tett Mt Le Eta LETE ÉTS 
Kid-et. Itt virágokba rejtették az 
enargla tárolókat. A láncnál lénye- 
sebb ugyan a kard, ám a kölyök 


ki 


csak annyit tud, a virágnál kemé- 
nyebb a fabunkáó. 

A kertben Tlorrások csordogálnak, 
kis hidak lengenek, burjánzik a mö- 
vényzet, és mindenhonnan veszély 
[ege LAzÉS [Le 

Csak a zavart elméjű tudósok al- 
kotta. Központban fordul elő, hogy 
ellenséggé válnak az amúgy békés 
állatok. A kölyök két mesteri módját 
ismeri a bünkő használatának. 

Felugorva pörögvé kaszaból a 
bunkóval, egyben magasabb Tréfát 
ugrik. Ha már futtában kellően fel- 
gyorsult, akkor pörögve gyalulja 
egyenletesre a terepet. 

Ilyén módon lehet rejtett átjárók 
falát áttörni, ami mögött mindig ju- 
talom vár. A pályán vannak dob- 
banták, lökdösök, laángó hidak, és 
3 alma. Az almák az erődhöz 
adnak jólazó pontokat. 

Nagyon kellemes, hogy akkor 
vesrtünk egy életet, ha erőnk el- 
fogy. ielhsáj lájdalmas érintés levon 
erőnkből, úm, ha semmi nem Törté- 
nik, akkor ezek a sérülések elmúl- 
1114 

A harmadik kapum átjutva Ígazán 
szükség lesz minden ügyességre és 
gyorsaságra. Egy falbontó teniszben 
kell részt vennünk, ahol tél egy 
életünk. A cél, valamennyi tégla le- 
bontása. feladatunkat egy hormonza- 
varos gólya, akit bizonyára egy 16- 
szerraktár tetején költöttek ki. Vic 
gyártunk a robbanó tojásokra, Ezt a 
poént már a Zóol2-ben ís elsütötték 
bonus jűtékmak, úm o itf valóban 
játszható. Ha már legalább négy 
labdát pattogtatsz, jó esélyed van a 
tövábbjutásra. 

Ezután élméntheted a játékállást 
papirra. Kapsz egy kódot, amivel a 
következő tereptől kezdheted a jútó- 
[LA 

A Mérgező. pusztaságban megfud- 
hatod, mivé lesz akár az alózó re- 
mek kert b. a mértéktelen körmye- 





retszennyetés hatására. Mutánsok 
hada lepi el utadat. A növényzet 
ELLA o re 181 1121: BC TB gr er ea Labs A 
A talajra nagyom vigyáz a lábad 
előtt, mert az itt-ott fortyogó, vog- 
dosó, hullámró talalnak könnyen a 
green cik 
Az időgép drága dolog, és nem 

éri meg sűrün új kul Ü hozni a 
Központ részére, ezért elhelyeztek 
segédanyagokat ís, amivel tovább 
tudunk a kísérletben részt venni. A 
kijelolt helyeken találhatunk extra 
időt, erőt, életet, gyorsítót, pajzsot 
cl eret A NA 

A meglepetés mindig műs és 
műs. Olykor hasznos pajzs, de néha 
könnyen megtréfálja a játékost. Erről 
canyit. . Maradjon valóban meglépe- 
6.A 

A Mérgező FPusztaság után követ- 
kerik a láték Gyár, az Erőd ús vé- 
gül a Römváros. Nam könnyű fel- 
adat átverekedni a pályákon, de hi- 
degen nem olyan finom a mamut 
pecsenye. 


PV LT PT ÉT arte st LL ll TTI B 
kádjában jelennek meg, a lőhös 
mérete sem apró és a pályák ötle- 
lesen vannak felépítve. 

Ha irigyelted Sonit-tól a pörgése- 
ket, akkor ítt a nagy alkalom kipö- 
rögni magod. Csak bele ne csmya- 
ik 

A kalandok hol magasban, hol 
see Lőtt éeTÉ LB 

A végére érve pedig sok rémek 
élményről . számolhatunk ba a bar- 
lang tüze körül ámulóknak. 

Ha már a keriben gondba jutnál, 
itt egy jelszó amivel megnézheted a 
fusztaságot. sok hasznát nem veszed 
majd, mert csak kevéske élet van 
benne, ezért jobb, ha te ís meg- 
szerred a sajátodat: LNDIHAMBBBA 








Lári 








a START-ot. A választható karakterek SPIDER-MAN FPELEEÉT 





ELLE LELT LL 








GEN 
ű 4 között ott lesz Victy, a kenguru! A se MöbITLki [le 
TEEÉA al ÉT OTT ES LL ree L 1 SEGA CD 44. BROWN CÖW 
ep FLINTSTONES 45. IRON HORSE 
MEZ TE TET ME rá TIT ret. 3 I Néhány kód: ELECTRO, WALLABY, 46. WHITE WHALE 
szikrázó hópelyhek kavarognak a íz új LON Ea táseeteák s KN TAB e LVA: 
, szélben és a fájaf belepi a fehér EGET EELAET EAT rt j fi taladlezjáji váó Lear Pi 48.CORNY FUR 
hátakará! ; Lean EL ell HL, " 49. ATOM CAT 
Ha er így van, akkor öröm töltf ő nak, válaszd az öt életet, és nyomd sg idd [13311 e 
EST Eat t rt LETÉT Var ren lala ESEL E DINO DUDES 51. BUSH FIRE 
ET AZ] Mast bal és jobb, amig a cím- JAGUAR : 57 CÁR BRÁ 
OPEN S ele er erdei képernyő megjelenik. Ha Togytán i - 53. PORK PIES 
LEK voslábagi titkat sasettázlttal e agalk URAK MRJ U LTAL d 
MORTAL KOMBAT ET TE Ú 55. aunr Bo:D 
sirat JAMES POND 3. 7 $§ 10 WAL JELENT 
SEGA CD sal elnie 4. 6-MEN zt álítatkeeaekgzteekb 
MEGA DRIVE Mpáésojastr tál 58. BUG POLITICS 
! § ELT TAT 3 1 
— Ha kódként beirod: DULLARD, egy T 1 E Ló váálékán bob] Yen 
SEB cheat képernyő tűnik fel (a! A kádképernyőn a következőt jelöld " 7. WAGON WHEEL s firdlirájzéteté ei 
7 AZERI kir piros sajt, sárga egér, zöld 5 6. OIL DRUM 93 TT 
ee zza Vagy 58 PAL noni let macska, kék kutya, piros könyv, 2 9. MOON ORBIT ett 
zlmlmálssztát erek Hit Elég 
: ow, mindem út megnyilt előts ő" I. A pllsztavesyseet 
[ "ada 3 ; ű 3 sál PU ún] 
d [- ted! Ha ez még nem elég akkor az " 12. ALARM (LOCK 
die esést ÖPTIONS-ban nyomd le a balt, — 13. BIG COUNTRY egve énreteTólA 
SEGA CD majd farisd lenyomva a B-t és 14. HOG TIED Ketgáróresage etését 
ugyanekkor nyomd le a START-at. 415. CAN CAN kölégszzeé őket 
Kódok : BOSSK, ENGRET, RALRRA, / re Gene ő 16. CUTE MOUSE ké; resllelsnakt 
FRIJA, LÁFRA, DERLIN, MOLTOK, Próbáld ki és meglátod! JTA Ve jén pevtézmggateg E 
ate E TÉL EVNEL E AAA KLAATU, " f [ea LA ÁE I tri eret éa Ti 
IRENEZ, LIANNA, PAKKA, NÓRVAL. TAZ-MANIA ADET EG A 
TAL LL LÉT Ter. 70. LOGPLUME E ÉSÉT 
LEENI, THRAWN, LWYILL, MAZZIC, ő he A. Fi 21. CANYAS SAIL ; ri KrATraT ts 
JULPA, MOÖRRT, MUFTÁAK, RASKAR, 5 22. GÜLDEN ERA gét ; 
(0 romásájieesmati ej ET SATNYTETERETSESATTE el eges EIETÉT TÁLAT 
GALL LL ALT ELL ARE Ka] 8 23. WIDE SEAT 
EHE j képernyőn az A, B, C4 és a START- — 24 BAD KARMA utá je vé etá it 
Fe — at egyszerre, mindkettőn nyomd le — 35 CRASH BARRIER Aa : 
KAVE YsT TT] (Sívák  előnybeníj! A játék közbem 34 LIME CLASS é A ete céh 
3 dgtár pillanat állj; majd nyomd le a B-t, 37 0 sURE ti da) 
GAME GEAR a sérthetetlenségért vagy a C-t, a — 28. PENAL COLONY fa as 
; rája e] egajeb31 A 70. RELIEF ART MORTAL KOMBAT II 
MLLE e ea e EE EL vén 30. TRIBAL DANCE E iii 
de van itt még valami! : DEADLY MOVES ch Ate rt ZT ETL ; 
s i DU ce. A most következő cheatét hasz 
BARE KNUCKLE 3 Íme néhány karakter kódja, hátha ddgestetal dság tab s adá LeE 
MEGA DRIVE vajssakíebbassi TE TeA 36. SLATE MISSING DLA LL LAT LL LT MÁ 
KERN NONÁRÁT YEN TTÉÉTTT Ti 37. ÖPENING TIME 2912 0T ek és jobb gombot 4 
Az a kérdés, szeretnél-e kenguru Vagnad: WBY MFDI HOZ sejdhege lg (nem az irányt!) s közben START. d 
ÚTTAL] pelllmee zsé LL LL sért elles Meine zrttságlp 
KASE mitéti ERTL AT e KT een 
. ket: a amképernyőn tartsd lenyorm- Li Yong: WBY E42ü ÚUZIBu-ak: HT TáárTTTs eszt ége mal tti ITT TnY 








tti 
17 
. aal 

ie j arg aj ás 
tis 9 

Hy! a 

vi h V 
J.A - l 





Ha ketten játszotok, fermészetesén 
megtelretitek Tier eenezta tartas Ete 
don ís, sőt ha lenyomod a S5ELECT- 
et, akkor megteszi ert a gép is! 

Amikor a harcosod meghal, akkor 
helyébe lép a következő embür, 


h 


A. hogy megmutassa, ki a nyerő... 


Hogyha ugyaneit a két gombot 
5. nyomva tartod mar akkor, amikor 
SL E LA LELT! 
engedéd el míg a logo fel nem tű- 
nik, láthatsz valami érdekeset! 


CYBERMORPH §! 


AT teLT ET 
á 


Az OPTIÓN$§-ban nyomd le a köveét- 
kező gombokat: 1, 3, 5, 7. 8, 9. 
Égy spéci hang jelzi, a cheat 
működik. Mast indítsd el a játékot, 
szedegess fel néhány  stuffót... 


Wow, a speciális fegyverek vala- 
hogy elfelejtenek kifogyni! 


STUNT RACE FX , 
114 


Ha kér játékosra állítottad be az 
önciót, de ném sikerül senldt talál- 
nod, semmi vész, a gép három má- 
sodpert  ulán automatikusan maűgá- 
hoz ragadja az irányítást! p 
Ha pause vam ér szívesen anmi- " 
műlgatnal égy kicsit, nyomd le az R 
gombot a lassításhoz, vagy az 1-t a 


E gyorsabb lejátszáshoz 


WOLFENSTEIN 3D 
JAGUAR 


kh 


TNS B TT e LL E ÉTÉ 


TTL ELTE 
00 RT E LL É 


Ha magad akarsz o szintet válasz 
tani, a START képernyőn tartid le- 
nyomva az 1379-et. 

Ha szeretnél minden kulcsot és 
) fegyvert magadnál tudni, csak 
TESLA f 


WOLFENSTEIN 3D 
ih 


A térképnék fel, B, tobb, B. Márk 
ú mehetsz b a következő szintre! 


Ha viszont a B, fel, B, A kombi- 
ai 
ie 
agy esetleg szeretnéd az összes 

Tal ue bt E 

Nyomd le: jobb, fel, B, A 

ee label ee 

nal 


alkalmazod, sérthetetlen le- 


o TETT Tt áTa 


LL [LELET TE 
. azon túl fejezed be a játékot. 
A különbség ruhadarabokban 


t 


ENFORCERS 
SNES 
láték közben nyomd le a START-ot 
(pause), majd fel, fel, fel, le, le, 
le, bal, jobb, jobb, jobb, B, A, A, 
[8 


Most indíthatod újra, nyolc folyta- . 


. tási lehetőséged lesz! 


DOGM 
JAGUAR 


A játék közben a következő 
gombokkal lehet cheai-elni: 
val al : 1774 TRÉ Isten HT 


ELET JÉT KET 

$4Pausa - Full ammo, keys, 
ds UO NÉ gatat ka eres j etelt 5 

KET SSÉT ETT kest bá zen dl 


pals ett t BEFELÉ a LÉT b 
A-4-Szint száma (0-9)-4-Pauia - A 
megadott szintre ugrik (10-19) b 


B-- Szint száma (0-9j4-Pause - 4g 


delre tr [Ete ee MATT Te KGY ET 


kebel dd bad elt 
BELL HT 


j 





KT 
tette Tat 


Amikor a Sega logo eltűnik a kép- 


ermyőről . (bekapcsolas utáni, amilyen 
E LELELL csak tudod, meg vk" 
nyomni a következő gombokat: fel, 
fel, le, le, fel, fel, fel, fel. 

Ha elég gyors MET akkor agy 4 
hangjelzés hallható. 

Ezek után a Sound o Test képer: 
nyőn megtalálható lesz a Titkos § 
pülynválasztási menü is. 


alt) 
MEGADRIVE 


1. eértelpatékőbses nevezett kivégzési 
PA EAT 8 
jeryer fett SAR LIL ELETTEL ! 
és a kivégzést a következő módon 
lehet végrehajtani: hátra, hátra, 
hátra, blokk. Hogy mi történik? 
Próbáljátok ki. [ 


er kat get 
MEGADRIVE 


; Az. options képernyőn válaszd ki a 


, BGM 05-öt és a 5E 073-at. Ezek 


A Menü Screem-en egyszerre le kell 
nyomni 1, 3, 7, 9. . 9 
Ekkor megjelenik a Lövel Select 

u diTA 
A játék közben a következő cheut- 
LT eg LEGE GTEES 
4668 — God Mado  EZNBESSE 
k 


a] 
4996 — Összes fegyvert lőszer 
4887 — Fejlesziő mód 
KER rés EH LT MEEee 


Til 


EARTHWORM JIM 


SNES 
PAUSE módban A, B, X A, majd 
At-X, B-4-X B--X, és A--K legyütti 
nyomnij, a következő pálya elejére 9 
afele aj jel ete TT TEL ELÉ TE BÉ r OT LE MVK 


" YA B.B YT AB. 


EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE 


Ua LL TELS) TMTE TT ET ee TE EE Ő 
Pausc után - Felz-B, B, A, C, A, A, 
A, A - ad egy extra életet. 
Fauwsa utám - A B, B, B, €, A ( 
C c 1000-re visszaállítja m lösrert. 
Pause uiám - let, A B, C, A, 
B, A, C - 9 plazma lövést ad. 


ee 
MEGADRIVE 


A  címképernyőn a következő 
gombokat kell sorban . megnyomni: 
bal, jobb, bal, jobb, B, C€, A. Erek 
ulán az autók közül kiválasztható a 
legbikabb Vírtua Car is. 


után vissza a PRESS START-ot jelző 
LAF]: B 

start után a következő képernyőn 
fel, fel, le, le, bal, jobb, bal, jobb, 
B, A. Most vissza ari aptions 
mód at 

Az czrpert lokózatot válaszíva § 
élettel kezdhet 






KING OF DRAGON 
SNES 


Miután a figurad elhalálozóti, és műr 
csak 1 eredít-ed maradt, csináld na 
következőt. A port 2-be dugott 
4 [oypad-on Start, majd a port 1-on is 
Start. Ezek útán ha a karaktért 
kiválasttottad, 99 éredít-et küpsi. 


Végezetül egy kisz moglem azaknak, 
akiknok van Adion Roplay a birtákuk- 
ban!  Ködök hegyeit hozta a Télanyó 
a SNES tulajdonasoknak! 
NBA JAM 

Extra irl uttsrb 

ad Era réti ja 

avn 2a-tt:ia a 

PL3: 7E09930F 

al ae rja a 


AERO THE 

ACROBAT 

Végtelen energla: ZEOCCAGD. 
elda dd tdhi 3 
STRIKES BACK 


Végtelen  folytatási lehetőség: b. 
tn kek B 
kila tai 3 d 
ale ald 
$póci légmozgás": 
at EE areig e 
PL2: 7EÓSZÁOD, 


Végtelen energia: 
PLI: 7E0S53190 
PLZ: 7E0/77190. 





HILL gt feztal tt 
a LL 3 ELLE EÜ] 
F DRIVE arrárizrjnújA 8. 
szaga szé Sá Lass ja bb j 
ETTE TTL TT Tt Tltááássez szot ds ezyiza 
kódokat: 3659 8960 3263, 29654 


. Al93 9023, 2921 0274 34999, 3737 


(7423 1487, 3698 BI91 7375, 3000 ALLSTARS 
ólI1 4047, 3482 7286 3167. TTL E EK ETTE TTTTE 

í a FEL KET 

REBEL ASSAULT — 
MEGA CD MIMJA WARRIORS 
4! kele e EL Há a ET: 
Level kódok: ; 
BOTHAN,  HERGLIC, LEENI, THRAWN, LETHAL 
LWWYILL, MAZZIC, JULPA, MORRT, 3 
MUFTAK, RASKAR, IHOFF, ITHOR, 2 ENFORCERS 
KEL ELL Háta sar ke 


UJANYAK, ORLAK, NELLÖN. 


URBAN STRIKE 
TAT TT 


szintködok: 
nera Kt B 
kebap tap ei ei 
NYDTNWYSSGRR, 
Er Eg AT É RA 
GFTALGOTHWG, 
LAT 1 


Ennyi lenne a termés erré a megyed-: 
évre, Hz habozz, ha valamire rajöttél, 
ír nekünk! 

kipróbált Nppjeidet, trükkjerdet tedd 
Med reuli 

it az alkalorm, hogy segíts műsok- 
nak, hatha egyszer még neked is jól 


. MLLE LL 


ELVET TET ee UA VAA YT Se Ej 
see jö ment tmel 
Lily a S4AKMAN 














Meguntad a konzolodat? 
Vásároli PC-t: 


Részletes árlistánkat a GURU és Heti Piac lapjain olvashatjátok. 





Várunk mindenkit szeretettel, látogass el hozzánk! 


1135 Budapest, Szent László út 74/a (volt Mautner Sándor) Tel.: 149-6165, 
Fax: 251-2385 





2 S e sZ Eren áe álat ai 
ő .. Előfizetési a kele 7 gi j 


ke CEL Lejárt EE 


7 "elvasóinknak Mész; 
arak 3 a 


epés pt 
gt 1a öl ai 
a 8 adi si . 


ZA Lapjainkban már jó bevált gt 
dagad előfizetési kedvezménnyel 

hg kívánunk kedveskedni Czt 
b olvasóinknak. Aki előre megrendeli ő; 
7 " és befizeti az előfizetési díjat az 
mt alábbi kedvezményeket kapja: 


2 1 éves előfizetés — ő76 Ft 
vő 1/2 éves előfizetés — 338 Ft 


b akb 


"De persze ez nem minden, ugyanis: 
az év végéig beérkezett éves 8 


előfizetőink között értékes 


nyereményeket fogunk kisorsolni, 
melyekről majd később 
részletesebben olvashattok a 
JOYPAD-ban. 


Tehát várjuk 
előfizetéseteket 
E alan címén. 


